REGULI DE JOC

Soul Slayer

Fortele Tntunecate se ridica si doar un razboinic le sta in cale. Ca Slayer, fiecare rotire este o
batalie. Realize combinatii castigatoare pentru a riposta, iar cand apar Demonii, dezlantuie-
ti mania: ucide-i si transforma-le simbolurile in Wilds sau Multiplier Wilds puternice.
Portaluri se pot deschide in mijlocul rotirii, generand tinte de mare valoare, dar cu precizie
si furie le poti elimina pe toate pentru castiguri mai valoroase. Activeaza Functia de Lupta
siintrda in Lumea Demonilor, unde fiecare rotire devine un duel. Ucide, castiga si priveste-ti
victoriile crescand. Doar cei mai puternici vor supravietui.

Procentul minim teoretic de platd (RTP) este de 93.81%
Procentul teoretic minim de rambursare (RTP) pentru Functia Cumpdrd Functia de
Luptd (optionald) este: 93.81%.

Precizadri: Dacd un joc intrerupt nu este incheiat in 90 de zile, jocul iti va fi suspendat. Dacd
jocul este suspendat, vei pierde orice pariu activ.

O defectare a jocului virtual invalideazd toate jocurile si plata din timpul perioadei de
defectare.

Acesta este un joc cu 6 role si 5 randuri.

Exista 40 linii de plata.

Liniile de plata platesc de la stanga la dreapta pe role consecutive, incepand cu cea mai din
stanga rola.

Platile sunt efectuate conform tabelului de castiguri.

Cel mai mare castig este platit doar pe o singura linie de plata.

Castigurile coincidente de pe linii de plata diferite sunt adaugate la castigul total.

Plafon de castig de x5000 miza atat pentru JOCUL DE BAZA, cat si pentru FUNCTIA BONUS.

Symbolul Wild Slayer

Slayer este un simbol Wild special care apare doar pe rolul 1 in timpul jocului de baza. Cand
apare si cel putin un simbol Demon este vizibil oriunde pe grila, se activeaza functia Wild
Slayer.

Tn timpul functiei Wild Slayer:

Se selecteaza un tip de simbol Demon vizibil.

Apoi, toate simbolurile corespunzatoare de acest tip sunt eliminate si transformate in Wilds
sau Multiplier Wilds cu valori posibile de: x2, x3, x4 sau x5.

Functia Incursiune

Poate fi activata aleatoriu in timpul jocului de baza.

n timp ce rolele se invart, pot apdrea aleatoriu intre 5 si 20 portaluri pe gril3.

Toate portalurile dezvaluie acelasi simbol Demon de mare valoare selectat aleatoriu.
Rolele se opresc apoi normal, cu simbolurile dezvaluite blocate pe loc, crescand potentialul
pentru combinatii de mare valoare.
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Functia Slayer

Daca functia Incursiune este activa si un simbol Slayer Wild apare in aceeasi rotire, functia
Slayer este activata. 5+ portaluri apar in mijlocul unei rotiri, fiecare dezvaluind acelasi simbol
Demon de mare valoare. Dupa ce portalurile si-au dezvaluit simbolurile, rolele isi termina
rotirea. Daca un simbol Slayer Wild apare in aceeasi rotire, acesta se activeaza si vizeaza
doar simbolurile Demon dezvaluite prin portaluri. Apoi sunt ucisi si transformati in Wilds sau
Multiplier Wilds (x2—x5).

Functia de Lupta

Functia de Lupta foloseste o grila de 6 role si 5 randuri. Rola 1 afiseaza intotdeauna un
simbol Slayer cu corp intreg (campionul jucatorului), in timp ce rola 6 afiseaza un adversar
Demon, ales aleatoriu dintre simbolurile Demon. Dupa fiecare victorie, un nou Demon este
selectat pentru urmatoarea lupta. Functia de Lupta consta din trei niveluri de progresie,
fiecare continand o serie de batalii cu Demoni, urmate de o lupta cu un Boss. La Nivelul 1,
jucatorul trebuie sa invinga trei Demoni alesi aleatoriu dintre HP1 si HP5 (Printul Demonilor
- Vampir). Castigarea tuturor celor trei batalii deblocheaza Lupta cu Bossul 1 (Minotaur).
Daca Bossul 1 este invins, jucatorul avanseaza la Nivelul 2. La Nivelul 2, jucatorul se
confrunta cu trei Demoni mai puternici alesi aleatoriu din HP1 pana la HP4 (Printul
Demonilor = Goblin), excluzand pe cel mai slab (Vampir). Castigarea tuturor celor trei batalii
deblocheaza Lupta cu Bossul 2 (Cerber). Daca Bossul 2 este invins, jucatorul avanseaza la
Nivelul 3. La Nivelul 3, jucatorul se confrunta cu trei Demoni de elita alesi aleatoriu dintre
HP1 si HP3 (Printul Demonilor - Gargui), eliminand cei doi mai slabi (Goblinsi Vampir).
Castigarea tuturor celor trei batalii deblocheaza Lupta cu Bossul 3 (Stapanul Dragonilor).
Aceasta este provocarea finala, iar Functia de Lupta se termina dupa aceasta batalie
indiferent de rezultat.

Rezultatele bataliei:

Victorie — Daca Slayer castiga o batalie, toate monedele colectate de Demon in timpul
rundei sunt jefuite si adaugate la castigul total al jucatorului, iar jucatorul avanseaza la runda
urmatoare.

infrangere — Dacé Slayer pierde, Functia de Lupta se incheie imediat, iar castigultotal este
calculat din monedele colectate de jucator in toate rundele finalizate, plus oricemonede
de Demon jefuite din victoriile anterioare.

SUPER MIZA (optional)

Activeaza SUPER MIZA pentru a-ti dubla sansele de a declansa Functia de Lupta.
Activarea SUPER MIZEI creste pariul, dar nu creste tabelul de plati.

Cand SUPER MIZA este activat, mai multe simboluri Scatter sunt plasate pe role, crescand
sansele de a obtine Functia de Lupta.

Activarea SUPER MIZA cost3 0,50x din miza jocului de baza.

Cumpara Bonus (optional)

Exista 1 optiune pentru a cumpara functia Joc Bonus.
Functia de Lupta costa: 100x miza.

Soul Slayer - REGULI DE JOC



MENIU PRINCIPAL

SETARI GENERALE

NTRO (optional)
Setarea implicita pentru ECRANUL INTRO este PORNIT. Cand setarea este OFF, INTRO-UL nu
mai este vizibil.

ROTIRE CU BARA DE SPATIU (optional)
Setarea implicita pentru Rotire cu bara de spatiu este ON (PORNIT). Cand setarea este OFF
(OPRIT), nu este posibil sa rotiti rolele folosind bara de spatiu a tastaturii.

SUNETE DE JOC
Setarea implicita pentru SUNETE DE JOC este ON (PORNIT). Cand setarea este OFF (OPRIT),

doar EFECTELE SONORE sunt dezactivate.

SUNETE DE FUNDAL (optional)

Setarea implicita pentru SUNETE DE FUNDAL (daca este disponibila) este ON (PORNIT).
Cand setarea este OFF (OPRIT), doar MUZICA DE FUNDAL este dezactivata.

MOBIL
ATINGETI ORIUNDE
Butonul ROTIRE nu va fi vizibil. Atinge oriunde pe ecran pentru a incepe rotirea.

TABEL DE PLATA
Optiunile, valorile simbolurilor si combinatiile de castig sunt afisate aici.

REGULI DE JOC

Aici poti citi regulile jocului si le poti descarca.

SETARI PARIURI
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PARIU MAX
Apasd/atinge PARIU MAX pentru a juca cu PARIUL TOTAL maxim permis. Foloseste
BUTOANELE — si + pentru a-ti personaliza setarile.

SUPER MIZA (optional)

Aceasta functie creste sansele de a obtine castiguri mai frecvente. Functia
poate fi declansatd atat timp cat modul SUPER MIZA este activ.

SETARI ROTIRE AUTO (optional)

OPRIRE LA BONUS (optional)

Setarea implicita pentru STOP ON BONUS este ON. Cand este setat pe ON, interactiunea
utilizatorului este necesara pentru a incepe o optiune bonus sau pentru a relua jocul de baza
atunci cand o astfel de optiune s-a incheiat. Cand este setat pe OFF, optiunile bonus incep
automat si jocul de baza este reluat automat atunci cand o astfel de optiune a fost jucata.
Ecranele de incepere siincheiere ale optiunilor bonus raman la vedere timp de 7 secunde
fnainte ca jocul sa porneasca automat o optiune bonus sau sa reia jocul de baza.

ROTIRE TURBO (optional)

Apasad/atinge butonul ROTIRE TURBO pentru a activa ROTIREA TURBO. Setarea implicita
pentru ROTIRE TURBO este OPRIT. Cand e setata pe PORNIT, rolele se rotesc mai rapid decat
la rotirile normale. ROTIREA TURBO poate fi activata si prin apasarea/atingerea rapida a
BUTONULUI ROTIRE de trei ori.

ROTIRI TOTALE
Selecteaza numarul de ROTIRI AUTO pe care vrei sa le joci.

LIMITA PIERDERI: Opreste Jocul Automat daca pierderile totale depasesc
suma specificata ca Limita de Pierderi.
LIMITA CASTIG UNIC: Opreste Jocul Automat daca orice castig depaseste

suma specificata ca Limita Castig Unic.

Atinge butonul START dupa configurarea acestor setari pentru a incepe jocul folosind noile
setdri de JOC AUTOMAT.

Nota: Pentru unele jurisdictii, setdrile generale, setarile de rotire automata si
setdrile de pariu pot fi diferite.

Soul Slayer - REGULI DE JOC



BUTOANE - GENERAL

BUTON ROTIRE MANUALA
Atinge BUTONUL ROTIRE MANUALA pentru a incepe sa joci folosind
PARIUL actual.

BUTON DE JOC AUTOMAT (optional)
Apasati pe JOC AUTOMAT pentru a a activa setarile de JOC AUTOMAT.

BUTON DE SUNET
Apasa/atinge butonul de OPRIRE/REPORNIRE SUNET pentru a opri/
reporni toate sunetele jocului.

BUTON DE MENIU
Apasad/atinge pentru a deschide meniul de setari ale jocului pentru a
selecta optiuni de joc.

SETARI PARIURI
Apasé/atinge butonul SETARI PARIU pentru a deschide meniul de
setari de pariu.

ROTIRE TURBO (optional)

0 00O ®

Apasa/atinge butonul ROTIRE TURBO pentru a PORNI sau OPRI rotirea turbo.
Cand e setata pe PORNIT, rolele se rotesc mai rapid decat la rotirile normale.

SUPER MIZA (optional)
Aceasta functie creste sansele de a obtine castiguri mai frecvente.
Functia poate fi declansata atat timp cat modul SUPER MIZA este activ.

SUPER STAKE

ko

PARIU TOTAL
Foloseste BUTOANELE — si + pentru a-ti personaliza setarile.
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