Despre joc - Arrow Slot

Faceti o plimbare de vis la apusul soarelui sub palmieri! Urmati directia indicata de sageata
magica si cu siguranta veti obtine castiguri uriase! Slotul ofera multiplicatori cu generozitate. lar
cei mai norocosi jucatori au sansa de a invarti Roata Norocului la apusul soarelui, sporindu-si si
mai mult castigurile. Jocul promite stralucire in toate privintele!

Cum se joaca

Jocul se bazeaza pe linii de castig. Selectati dimensiunea pariului utilizand butoanele din
campul Pariu total. Mizele mai mari cresc valoarea totala a castigului. Valoarea mizei alese se
va afisa in cdmpul corespunzator. Pentru a porni rotirea rolelor, dati clic pe butonul Rotire.

Rotiri automate

Dati clic pe butonul Setari rotiri automate (A) pentru a alege numarul de rotiri automate.
Rotirile automate vor porni cand apasati numarul de runde ales, iar butonul Joc automat va
arata numarul de rotiri ramase.

La setarile pentru rotiri automate aveti posibilitatea de a alege urmatoarele optiuni:

e Nu opri jocul la ferestrele pop-up - jocul va sari peste ferestrele pop-up ,Clic pentru a
continua®“.

e Activare joc rapid - rolele se vor invarti mai rapid. in functie de cerintele de licent, este
posibil ca aceasta functie sa nu fie disponibila

Puteti alege setari suplimentare pentru Oprirea rotirilor automate:

la orice castig - rotirile automate vor fi intrerupte la orice castig
la castigarea unui bonus - rotirile automate vor fi intrerupte in cazul castigarii unui joc
bonus

e daca un singur castig depaseste - rotirile automate vor fi intrerupte in cazul castigarii
unei sume care depaseste valoarea setata in acest camp

e daca soldul creste cu - rotirile automate vor fi intrerupte in cazul in care soldul curent
depaseste suma setata in acest camp

e daca soldul scade cu - rotirile automate vor fi intrerupte in cazul in care soldul curent
scade sub suma setata in acest camp

Pentru a opri rolele apasati butonul Stop rotiri automate.



Functii

Liniile de castig se formeaza din centru. Slotul are 3 linii de castig. Acestea se formeaza
pornind de la celula centrala a cdmpului, care este varful sagetii.

Castigul depinde de celula centrala. Se produce un castig daca pe celula centrald apare un
simbol cu 0 suma (suma poate fi egala cu valoarea mizei x0,2, x0,4, x0,6, x1, x1,4, x2, x3, x4
sau x5). Daca apare simultan un multiplicator pe celula adiacenta celei centrale, valoarea
acestuia este multiplicata cu valoarea multiplicatorului din celula centrala. Daca o linie
castigatoare este completata integral cu multiplicatori, valorile se vor multiplica intre ele. in
cazul in care in a doua celula de langa celula centrald apare un multiplicator, valoarea acestuia
nu se va multiplica cu valoarea din celula centrala. Simbolul din celula centrala apare
intotdeauna ultimul, deoarece prezenta sau absenta valorii din celula centrala determina
obtinerea sau nu a unui castig.

Reinvartire. Simbolul de reinvartire apare intotdeauna cu un multiplicator (poate fi x2, x3, x4,
x5 sau x10). Poate aparea in orice celuld, cu exceptia celei centrale. Dupa rotire, in cazul in
care apare un simbol de reinvartire, se activeaza automat o reinvartire, oferind o sansa de a
completa celulele goale. in timpul reinvartirii, multiplicatorul simbolului de reinvartire si toti
multiplicatorii afisati in rotirea care a activat reinvartirea raman pe pozitiile lor.

Bonus Roata. Simbolul Bonus poate aparea doar in celula centrala. Activeaza Roata Norocului
deasupra campului de joc cu diferite valori pe care le poate obtine jucatorul. Valoarea indicata
de Roata Norocului reprezinta castigul jucatorului. Daca in rotirea care a activat Bonusul au
existat multiplicatori, acesti multiplicatori sunt inmultiti cu valoarea castigului.

Sansa la Bonusul Roata. Functia poate fi activata facand clic pe butonul corespunzator de sub
campul de joc. Daca este activata, functia mareste miza cu x1,2 si dubleaza sansa de a obtine
o reinvartire sau un Bonus Roata.

Cumparare Bonus Roata. Jucatorul poate cumpara un Bonus Roata facand clic pe butonul
corespunzator de sub campul de joc. Pretul de cumparare este valoarea mizei x25.

Rezultate rotire

Exista trei linii de castig formate pornind de la celula centrala. Castigurile depind de aparitia sau
nu a unui simbol cu o anumita valoare in celula centrala.

Castigul maxim ce poate fi obtinut din joc este valoarea mizei x3600.

Pentru a consulta platile jocului, dati clic pe butonul Informatii (), apoi alegeti butonul Plati.



Setari

Butonul de setari deschide un panou cu setarile de viteza si de sunet al jocului.

e Rotiri rapide - rolele se vor invarti mai rapid. in functie de cerintele de licenta, este
posibil ca aceasta functie sa nu fie disponibila.
e Rotire cu bara de spatiu (poate fi folosita in locul butonului de rotire)

Aici gasiti si setarile pentru efectele sonore si pentru muzica de fundal:
e Reglarea volumului, inclusiv dezactivarea completa

e Activarea muzicii (prin bifa)
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Activarea efectelor sonore (prin bifa)
Pentru a juca cu méana stanga pe dispozitive mobile, bifati setarea corespunzatoare.

Cerinte de licenta

Exista posibilitatea ca functiile de cumparare din joc sa nu fie disponibile din cauza cerintelor de
licenta aplicabile operatorului.

Exista posibilitatea ca modul automat sa nu fie disponibil in joc din cauza cerintelor de licenta
aplicabile operatorului.

Exista posibilitatea ca modul de joc rapid sa nu fie disponibil in joc din cauza cerintelor de
licenta aplicabile operatorului.

Rata de plata

Rata generala teoretica de platd (RTP) este de 94,33%.Valoarea RTP pentru functia de
Cumparare Bonus este de 94,33%.Valoarea RTP pentru functia de sansa dubla este de
94,33%.

Generator de numere aleatorii (RNG)

Jocul se bazeaza pe un generator de numere aleatorii certificat. Pentru mai multe informatii
vizitati pagina noastra BGaming.



Informatii suplimentare

Defectiunile anuleaza toate jocurile si platile! Toate rundele neterminate se vor finaliza la fiecare
24 de ore. Daca jocul necesita ,Colectare®, ,Colectarea“ se va realiza si castigul aferent rundei
se va adauga soldului jucatorului. Daca jocul necesita o actiune din partea jucatorului, rezultatul
se va calcula cu presupunerea, ca jucatorul a ales actiunea fara riscuri, fara sa ridice miza

initiala.



