Despre joc - Penalty Duel

Nisip cald, o briza racoroasa de vara si o atmosfera vesela si relaxata — mai adaugati si
un meci de fotbal pe plaja si totul devine pur si simplu perfect! Alegeti-va pozitia —
atacant sau portar — si puneti-va agilitatea si reflexele la incercare.

Pentru si mai multa emotie, runda de aur se poate activa si aleatoriu, recompensandu-
va cu multiplicatori mai mari. lar pentru un avantaj suplimentar, descoperiti functiile
Sansa x5 si Cumparare Bonus.

Cum se joaca

Inainte de Inceperea jocului, trebuie sa alegeti:

e Valoarea mizei — puteti ajusta valoarea mizei in campul Miza cu butoanele +/-.
e Modul — puteti juca ca Atacant sau ca Portar. Alegeti modul dorit apasénd
butoanele de langa campul Miza.

Daca jucati ca Atacant, apasati butonul Minge sau un camp de multiplicare de pe
poarta pentru a incepe jocul. Daca jucati ca Portar, apasati butonul Manusi sau un
camp de multiplicare de pe teren pentru a incepe jocul.

Rezultate

in modul Portar, castigati daca prindeti mingea sau daca atacantul rateaza. Pierdeti,
daca:

e portarul apara
e |oviti bara
e nu nimeriti poarta

Pentru fiecare incercare de lovituri esuata, miza dvs. va fi dedusa din sold.

in modul portar, castigati daca prindeti mingea sau daca atacantul rateaza. Pierdeti,
daca nu reusiti sa prindeti mingea. Pentru fiecare incercare de salvare esuata, miza
dvs. va fi dedusa din sold.



Tabel de plati

PLATI PENTRU CASTIG NORMAL  PLATI CU BALON DE AUR

X3 X15
X6 X30
X3 X15
X2 X10
X4 X20
X2 X10
X8 X40
X9 X45
X12 X60
X15 X75

PLATI PENTRU CASTIG NORMAL  PLATI CU MANUSA DE AUR

X1.5 X7.5
X1.2 X6
X1.5 X7.5
X2 X10
X1.3 X6.5
X2 X10
X1.9 X9.5
X2.1 X10.5
x2.3 X11.5

X2.5 X12.5



Functii
Runda de aur. in timpul jocului, mingea atacantului sau méanusile portarului pot deveni

aleatoriu aurii. In acest caz, multiplicatorii pentru goluri sau parari cresc de 5 ori.

Sansa x5. Exista posibilitatea de a activa functia Sansa x5, care sporeste sansele
jucatorului de a declansa o runda de aur. Pretul depinde de miza — daca miza se
modifica, se modifica si pretul. Functia este disponibila atat in modul de atacant, cat si
in modul de portar.

Cumpirare Bonus. in modul de atacant, existd posibilitatea de a cumpara un Bonus —
o serie de 5 lovituri, in care multiplicatorii golurilor se inmultesc intre ei.

Pretul de cumparare este afisat pe butonul Cumparare Bonus. Pretul depinde de miza
— daca miza se modifica, se modifica si pretul.

Setari

Puteti regla volumul muzicii si a efectelor sonore cu un clic pe butonul Sunete sau in
sectiunea Meniu.

Cerinte de licenta

Exista posibilitatea ca functiile de cumparare din joc sa nu fie disponibile din cauza
cerintelor de licenta aplicabile operatorului.

Exista posibilitatea ca modul automat sa nu fie disponibil in joc din cauza cerintelor de
licenta aplicabile operatorului.

Exista posibilitatea ca modul de joc rapid sa nu fie disponibil in joc din cauza cerintelor
de licenta aplicabile operatorului.

Rata de plata

Rata generala teoretica de plata (RTP) este de 94,10%. Valoarea RTP pentru functia de
Cumparare Bonus este de 94,13%. Valoarea RTP pentru functia de Sansax 5 este de
94,10%.



Generator de numere aleatorii (RNG)

Jocul se bazeaza pe un generator de numere aleatorii certificat. Pentru mai multe
informatii vizitati pagina noastra BGaming.

Informatii suplimentare

Defectiunile anuleaza toate jocurile si platile! Toate rundele neterminate se vor finaliza
la fiecare 24 de ore. Daca jocul necesita ,Colectare”, ,Colectarea” se va realiza si
castigul aferent rundei se va adauga soldului jucatorului. Daca jocul necesita o actiune
din partea jucatorului, rezultatul se va calcula cu presupunerea, ca jucatorul a ales
actiunea fara riscuri, fara sa ridice miza initiala.



