INFORMATII JOC - Le Digger

DESPRE JOC

Inarmat cu un bici, facand cu ochiul si cu o atitudine foarte relaxata fatd de normele de siguranta, Smokey si-
a construit o cariera din ceea ce el numeste ,,eliberarea” comorilor antice. Capcanele sunt doar obstacole
picante, blestemele sunt ghinion, iar daca toate celelalte esueaza, mai raimane dinamita!

Alaturati-va lui Le Digger in calatoria sa In trecut, cu un singur scop in minte, castigul maxim de 15 000 or1

pariul dvs. Castigul maxim poate fi obtinut in toate modurile de joc ale acestui joc cu 6 role, 5 randuri si
castiguri de tip Cluster. Nu toate comorile sunt din argint si aur, dar cele mai bune sunt.

CARACTERISTICI

STRATURI

Cand apare o combinatie castigitoare, castigul este procesat. Apoi, toate simbolurile cu platd normala din
combinatia castigatoare sunt eliminate de pe grild, inclusiv un Strat al grilei din spatele acelor simboluri.
Apare un nou Strat si simboluri noi umplu spatiile goale. Acest proces continua pana cand nu mai exista
castiguri.

Grila are 3 Straturi, fiecare Strat putdnd avea urmatoarele simboluri:
e Stratul 1: Simboluri cu plata mica, simboluri cu plata mare, simboluri Wild Dinamita si simboluri FS.

e Stratul 2: Simboluri cu platd mica, simboluri cu platd mare, simboluri Wild Dinamita si simboluri FS.
e Stratul 3: Dezvaluiri aurii cu simboluri Speciale.

INLATURAREA DINAMITEI

Dupa ce grila s-a stabilizat, exista posibilitatea ca Smokey sa arunce 1-5 Dinamite pe grila.

Cand Dinamita apare pe grild, aceasta are efect asupra unui patrat de 2x2 in jurul locului in care a aparut
Dinamita. Simbolurile afectate sunt eliminate, inclusiv un Strat din spatele simbolului. Apare un nou Strat, iar
simbolurile noi umplu spatiile goale.

Cand Smokey arunca o Dinamita care afecteaza un simbol Wild Dinamita, Wild Dinamita va exploda,
eliminand simbolurile si un Strat Intr-un patrat de 3x3 in jurul simbolului Wild Dinamita. Acest lucru poate
provoca o reactie in lant daca un alt simbol Wild Dinamita se afld in zona 3x3, care la rAndul sau explodeaza
si elimina simbolurile si un Strat. Daca doud Dinamite afecteaza aceeasi pozitie, se elimina doar un singur
Strat de pe grila.



Daca se creeaza noi castiguri obisnuite, exista posibilitatea ca Smokey sa arunce mai multa Dinamita pe grila.
Acest lucru poate continua pana cand nu mai apar castiguri obisnuite.

Simbolurile FS si Stratul 3 nu pot fi afectate de Dinamita aruncata sau Wild Dinamita.

DEZVALUIRI AURII

Cand se ajunge la Stratul 3, acele pozitii Aurii dezvaluie simboluri Speciale dupa ce toate castigurile
obisnuite si Dinamitele au fost procesate. Simbolurile Speciale sunt fie simboluri Bronz, Argint, Aur sau
Diamant si pot dezvalui, de asemenea, simboluri Colector si simboluri Trifoi Verde sau Auriu.

Toate Monedele sunt premii in bani care platesc ca multiplu al pariului dvs.

Monedele de Bronz pot avea urmatoarele valori: 1x, 2x, 3x, 4x

Monedele de Argint pot avea urmatoarele valori: 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x
Monedele de Aur pot avea urmatoarele valori: 20x, 30x, 40x, 50x
Monedele de Diamant pot avea urmatoarele valori: 100x, 150x, 250x, 500x

0@

Dupa ce toate pozitiile Aurii au fost dezvaluite, simbolurile Trifoi se vor activa. Simbolurile Trifoi Verde vor
multiplica toate Monedele sau simbolurile Colector existente pe patrate adiacente cu unul dintre urmatorii
Multiplicatori: x2, x3, x4, x5, x10, x20. Simbolurile Trifoi Auriu vor multiplica toate Monedele sau
simbolurile Colector existente pe grila cu unul dintre urmatorii Multiplicatori Multiplicativi: x2, x3, x4, x5,
x10, x20.

Odata ce toate simbolurile Trifoi si-au aplicat Multiplicatorii, simbolurile Colector se vor activa. Simbolurile
Colector adund valorile tuturor Monedelor si ale altor simboluri Colector activate si stocheaza valoarea lor
totald. Simbolurile Colector se activeaza de sus in jos, de la stanga la dreapta.
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Dupa activarea unui simbol Colector, toate pozitiile Aurii colectate vor dezvalui noi simboluri Speciale, iar
procesul de mai sus se repeta pentru fiecare Colector de pe grila.



Odata ce toate dezvaluirile si activarile au fost finalizate, toate Monedele si simbolurile Colector vor fi
adunate si inmultite cu suma pariului dvs. pentru a determina castigul final acordat.

JOC BONUS - TOMB SERVICE

Activati acest bonus cu 10 rotiri gratuite prin obtinerea a 3 simboluri FS scatter simultan in timpul jocului de
baza. Acest lucru va duce intr-un Pariu Bonus, unde aveti posibilitatea de a alege intre jocul bonus TOMB
SERVICE sau sa Pariati.

Acest joc bonus pistreazi mecanica jocului de baza. In plus, un Colector de Dinamita va fi afisat in afara
grilei. De fiecare datd cand un simbol Wild Dinamitd face parte dintr-un castig, acesta va fi colectat in
Colectorul de Dinamita. La ultima rotire gratuitd, Colectorul de Dinamita se va activa dupa ce toate
castigurile obisnuite au fost procesate. Cand Colectorul de Dinamita se activeaza, Smokey va arunca numarul
de Dinamita colectata pe grild. Cand toata Dinamita a fost aruncata si a explodat, se proceseaza noi castiguri
st orice dezvaluiri Aurii.

Odata ce Colectorul de Dinamita s-a activat, nu mai poate colecta niciun simbol Wild Dinamita.

Obtinerea simbolurilor FS suplimentare simultan in cadrul jocului bonus acorda rotiri gratuite aditionale:

e 2 simboluri FS acorda +2 rotiri gratuite
e 3 simboluri FS acorda +4 rotiri gratuite

Daca alegeti sa Pariati, veti primi 1 din cele 4 rezultate:

Unul dintre rezultate acorda imediat o Imbunatitire Bonus in jocul bonus DIG IT. Intrand in DIG IT, aveti din
nou posibilitatea de a alege Intre jocul bonus si sa Pariati.

Unul dintre rezultate acorda un premiu in Bani imediat 1n valoare de 5x, 6x, 7x, 8x, 9%, 10x.



Odata ce rezultatul a fost oferit, Pariul Bonus TOMB SERVICE se va incheia.

JOC BONUS - DIG IT

Activati acest joc bonus cu 10 rotiri gratuite prin obtinerea a 4 simboluri FS scatter simultan in timpul jocului
de baza. Acest lucru va duce intr-un joc Pariu Bonus, unde aveti posibilitatea de a alege intre jocul bonus DIG
IT sau sa Pariati.

Acest joc bonus pistreazi mecanica jocului de bazi. In plus, o Bara Blast este afisati in afara grilei. De
fiecare datd cand un simbol este eliminat din grild printr-un castig sau prin Dinamita in Straturile 1 si 2, Bara
Blast creste. Bara Blast este progresiva pe tot parcursul jocului bonus si nu se reseteaza Intre rotirile gratuite
pana cand nu este completd. Odata ce Bara Blast este completd, se va reseta si apoi poate continua sa se
umple. Sunt necesare 85 de simboluri pentru a umple Bara Blast pentru a ajunge la Moneda de Argint, 100
pentru a ajunge la Aur si 115 pentru a ajunge la Diamant.

Cand Bara Blast este plind, aceasta se activeaza si creste valoarea minima a Monedei care poate fi dezvaluita
pentru urméatoarea dezvaluire Aurie si acorda 5 rotiri gratuite. La prima activare a Barei Blast, Argintul va fi
valoarea minima a monedei, apoi Aurul si, In final, Diamantul, eliminand valorile minime ale Monedelor de
fiecare datd cand Bara Blast se activeaza. Nu poate avea loc mai mult de o activare a Barei Blast in aceeasi
rotire gratuitd. Simbolurile FS nu pot aparea in acest bonus.

Daca alegeti s Pariati, veti primi unul dintre cele 8 rezultate:




Unul dintre rezultate acorda imediat o Imbunatitire Bonus la jocul bonus GOLD DIGGER.

Doua rezultate sunt recompensate cu un premiu imediat Tn Bani de 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x.

Odata ce rezultatul a fost oferit, Pariul Bonus DIG IT se va incheia.

HIDDEN EPIC BONUS - GOLD DIGGER

Activati acest joc bonus cu 10 rotiri gratuite prin obtinerea a 5 simboluri FS scatter simultan in timpul jocului
de baza.

Acest joc bonus pistreazi mecanica jocului de baza. In acest joc bonus, Smokey arunca garantat 5 Dinamite
pe grila o data la fiecare rotire gratuita, dupa ce toate castigurile obisnuite au fost procesate. Cand toate
Dinamitele au explodat, sunt procesate noile castiguri si orice dezvaluiri Aurii. La dezvaluirile Aurii,
Monedele vor fi de Argint, Aur si Diamant.



Obtinerea simbolurilor FS suplimentare simultan in cadrul jocului bonus acorda rotiri gratuite aditionale:

e 2 simboluri FS acorda +2 rotiri gratuite
e 3 simboluri FS acorda +4 rotiri gratuite

PLATILE SIMBOLURILOR

w J @ B 4

14+ 400,00 400,00 400,00 400,00 400,00
12-13 80,00 80,00 80,00 80,00 80,00
10-11 16,00 16,00 16,00 16,00 16,00

8-9 4,80 4,80 4,80 4,80 4,80

6-7 3,20 3,20 3,20 3,20 3,20

5 1,60 1,60 1,60 1,60 1,60
14+ 600,00 600,00 800,00 800,00 1.600,00

12-13 120,00 120,00 160,00 160,00 400,00
10-11 24,00 24,00 40,00 40,00 80,00
8-9 8,00 8,00 16,00 16,00 24,00
6-7 4,80 4,80 8,00 8,00 11,20
5 3,20 3,20 4,80 4,80 8,00

Platile simbolurilor afisate mai sus reflectd nivelul pariului selectat in acel moment. Plata teoretica pentru
acest joc este de 94.29%. RTP-ul a fost calculat prin simularea a 10.000.000.000 de runde.

RTP-ul intr-o runda bonus castigata din jocul de baza este 94.29% cand nu pariati niciodata, 94.31% cand
pariati intotdeauna o data si 94.30% cand pariati intotdeauna de doua ori.

SIMBOLURI SPECIALE

Simbolurile Wild Dinamitd inlocuiesc toate simbolurile din tabelul de plati.




MODURI DE CASTIG

Cerintele specifice pentru o combinatie castigatoare din jocul de baza sunt folosite si in secventele bonus sau
in secventele rotire gratuitd daca nu se specifica altfel. Fiecare pariu este eligibil pentru toate combinatiile
castigatoare daca nu este specificat altfel.

Potriviti 5 sau mai multe simboluri care se conecteaza pe grild pentru a obtine o combinatie castigatoare.

CUMPARARE BONUS

Acest joc ofera posibilitatea de a cumpara secventele speciale direct din jocul principal, apasand pe butonul
BONUS.

Acest joc oferd optiunea de cumpdrare a FeatureSpins™. Cand sunt activate FeatureSpins™, fiecare rotire
garanteaza anumite secvente si costd o anumitd suma, in functie de nivelul pariului curent. FeatureSpins™
raman active pana cand le dezactivati, facand clic pe butonul DEZACTIVARE.

RTP-ul intr-o runda bonus castigatd din BONUSHUNT FEATURESPINS™ este 94.28% cand nu pariati
niciodatd, 94.26% cand pariati intotdeauna o datd si 94.28% cand pariati intotdeauna de doud ori. Pentru
informatii complete despre aceasta secventd, consultati sectiunea de mai sus.

RTP-ul la achizitionarea DYNAMIGHTY FEATURESPINS™ este 94.32%. Pentru informatii complete
despre aceasta secventa, consultati sectiunea de mai sus. Simbolurile FS nu pot aparea in acest mod de joc.

RTP-ul intr-o runda bonus TOMB SERVICE este 94.23% cand nu pariati niciodata, 94.20% céand pariati
intotdeauna o data si 94.26% cand pariati intotdeauna de doua ori. Pentru informatii complete despre aceasta
secventd, consultati sectiunea de mai sus.

RTP-ul intr-o runda bonus DIG IT este 94.23% cand nu pariati niciodata, 94.29% cand pariati intotdeauna o
singurd data. Pentru informatii complete despre aceasta secventa, consultati sectiunea de mai sus.

GENERAL

SOLD

Soldul dvs. curent este afisat in ecranul SOLD. Soldul, pariurile si castigurile sunt prezentate in moneda
aleasa de jucator.

PARIU

Nivelul curent al pariului este afisat in ecranul PARIU. Schimbati pariul facand clic pe sdgeti si alegand
nivelul de pariu dorit.



Nivelurile de pariere permise pentru acest joc sunt intre 0,20 lei si 200,00 lei. Cumparaturile din secventa pot
depasi aceasta limita.

ROTIRE

Jocul incepe prin apasarea butonului cu simbolul ROTIRE. Bara de spatiu de pe tastatura poate fi, de
asemenea, utilizata pentru a initia o rotire.

CASTIG

Castigurile si combinatiile castigatoare se platesc conform tabelului de plati. Castigurile multiple dintr-o
runda sunt adunate si castigul total din runda va fi afisat in cAmpul CASTIG (la dreapta cAmpului SOLD).
Castigurile separate dintr-o combinatie castigatoare vor fi afisate in timpul prezentarii castigului. Platile
pentru simboluri sunt afisate n tabelul de plati si reflectd configuratia curentd a pariului. Se plateste doar
castigul cel mai mare pentru fiecare mod de castig.

CASTIG MAXIM

Castigul maxim care poate fi obtinut in acest joc este 15 000 inmultit cu nivelul curent al pariului. Castigul
maxim poate fi atins prin declansarea unor combinatii si/sau secvente specifice.

ROTIRI GRATUITE

In rotirile gratuite, castigul total pentru fiecare rotire este afisat in campul CASTIG, in timp ce castigul
cumulat pentru toate rotirile gratuite este afisat in campul CASTIG TOTAL, langd numarul de rotiri ramase.

JOC AUTOMAT

Folosirea jocului automat va va permite sa jucati automat mai multe runde de joc. Apasati butonul de joc
automat si alegeti mai multe runde de joc pentru a incepe aceasta secventa. Este afisat numarul ramas de
rotiri. Jocul automat este oprit apasand pe butonul OPRIRE.

SETARI AVANSATE PENTRU JOCUL AUTOMAT

Setdrile avansate pentru Jocul automat permit jucdtorului sd seteze numarul de jocuri, limita totala de pierdere
per sesiune si limita pentru un singur castig. Secventa de joc automat se va opri cand oricare dintre limitele
selectate este depasita.

JOC TURBO

Functia Joc Turbo este utilizata pentru a obtine cea mai rapida runda de joc posibila (nu este disponibila
pentru toti operatorii si toate jurisdictiile). Jocul Turbo este activat din meniu.

CONTROALE

- SHIFT + S - Comuta Sunetul

- SHIFT + M - Comutd Muzica

- SHIFT + I sau G - Afiseazd/Ascunde Informatii despre Joc

- SHIFT + P - Afiseaza/Ascunde tabelul de Castiguri al Jocului

- SHIFT + Sageata SUS/JOS - Modifica Suma de joc

- ESC sau BACKSPACE - Inchide ferestrele pe ecran complet (ex. informatii despre joc)

- SHIFT + T - Modifica modul Turbo

- SHIFT + B sau F - Afiseazd/Ascunde meniul Cumparare bonus/FeatureSpins™

- SHIFT + Sageata STANGA/DREAPTA - Navigare intre Cumpiarare bonus/FeatureSpins™ pe pagina de
confirmare

- SHIFT + 1/2/3/4 - Comanda rapida pentru jocul bonus (catre pagina de confirmare)

- SHIFT + F1/F2/F3/F4 - Comanda rapida FeatureSpins™ (catre pagina de confirmare)

- SHIFT + ENTER - Confirma Cumparare bonus/FeatureSpins™

- SHIFT + A - Afiseaza meniul Autoplay/Opreste Autoplay

- BARA SPATIU sau SHIFT + ENTER - Porneste redarea automati daci meniul Redare automati este



deschis
- SHIFT + Sageata STANGA/DREAPTA - Modifica numarul de runde in meniul Redare automati

INFORMATII SUPLIMENTARE

Pe langa secventele descrise aici, bara din partea de jos a ecranului de joc afiseazd soldul curent in moneda
aleasa, suma platita daca apare un castig si suma pariata pe ultima/actuala propunere.

JOC INTRERUPT

In cazul deconectirii, o runda inceputi anterior, care a fost intrerupta, poate fi reluata imediat, prin reluarea
jocului. Rezultatele unei runde complete (unde afisarea rezultatului vizual a fost intreruptd) vor fi reafisate
doar in cadrul jocului, pentru runde castigitoare, Insd toate rundele de joc pot fi consultate in Istoricul jocului.
Orice suma pariatd pe un joc neterminat va ramane intreruptd pana cand fie finalizati jocul, fie jocul este
anulat ca urmare a inactivitatii contului sau a operatiilor de Intretinere a sistemului. Cand un joc neterminat
este anulat, pariul dvs. va fi returnat in contul dvs. Toate premiile castigate intr-o runda neterminata nu vor fi
creditate decat daca reluati si finalizati jocul. Castigurile din rundele de joc neterminate, in care jucatorul nu
mai poate influenta rezultatul jocului, vor fi creditate automat in contul jucatorului dupa 1 zi. Rundele de joc
nu vor fi afectate niciodatd de erori externe neprevazute din cauza hardware-ului, latimii de banda, a erorilor
de retea sau a altora similare. Rundele de joc vor fi salvate si finalizate de jucator ulterior sau vor fi inchise,
iar miza va fi rambursata jucatorului. Daca o runda de joc incompleta nu a fost reluatd in 1 zi, runda va fi
anulata si pariul va fi returnat.

ISTORIC JOC

Rezultatul unei runde finalizate poate fi vizualizat in Istoric. Rezultatele rundelor nefinalizate nu sunt afisate
in Istoric.

TERMENI SI CONDITII GENERALE

- Abuzul sau defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

- Orice reprezentare vizuald a unui dispozitiv fizic (o rold, o roatd a norocului sau altceva similar) nu
reprezinta un dispozitiv fizic ,,real” si probabilitatea opririi sale pe o anumita pozitie este determinata de
generatorul de numere aleatorii al jocului si nu de numarul de pozitii de pe fiecare dispozitiv.





