Notiunile de baza ale jocului

Lock and Pop™ este un slot video cu 5 role si 3 randuri, cu simboluri Prize, Free
Spins cu 10 functii Lock and Pop Bonus si Buy Feature.

Jocul principal are 20 de linii de castig (fixe). Simbolurile identice de pe orice
pozitie pe trei sau mai multe role alaturate, de la rola din extremitatea stanga
pana la cea din partea dreapta, fara spatii intre ele, genereaza o combinatie
castigatoare. Castigurile simultane de pe alte linii de castig se aduna si se plateste
doar cel mai mare castig pe linie.

O linie de castig este egala cu valoarea indicata in tabelul de plati. Platile din
tabelul de plati aferente simbolurilor sunt dinamice si se schimba Tn functie de
valoarea selectata a mizei.

Simboluri Wild

Simbolurile Wild pot aparea oriunde pe role in jocul principal. Simbolurile Wild
nlocuiesc toate simbolurile, mai putin simbolul Prize. inlocuirea cu simbolul Wild
plateste cea mai mare combinatie castigatoare posibila pe o linie de castig
conform tabelului de plati.

Simboluri Prize

Simbolurile Prize cu valori de la 0,5 pana la 1.000 de ori valoarea mizei pot aparea
oriunde pe role in jocul principal.

Daca 6 sau mai multe simboluri Prize apar oriunde pe role in jocul principal,
acestea activeaza Free Spins.

Free Spins

6 sau mai multe simboluri Prize care apar oriunde pe role in jocul principal
activeaza Free Spins si devin simboluri Sticky Prize. Simbolurile Sticky Prize raman
pe role pana la finalul rundei sau pana la activarea unei functii Lock and Pop
Bonus.

Numarul initial de Free Spins este 7, iar simbolurile Prize prezente pe role la
activarea Free Spins sunt transferate in rundele Free Spins si raman pe role,



devenind simboluri Sticky Prize. Daca simbolurile Prize care au declansat Free
Spins umplu una sau mai multe role, vor activa un numar corespunzator de functii
Lock and Pop Bonus la inceputul Free Spins, Thainte de a se juca prima runda Free
Spin.

n Free Spins, fiecare pozitie de pe role se roteste individual si doar simbolurile
Sticky Prize cu valori cuprinse intre 0,5 si 1.000 de ori valoarea mizei pot aparea
pe role. In plus, cand o rold este umplutd cu simboluri Sticky Prize, una din cele 10
functii Lock and Pop Bonus se activeaza in randul de jos de sub zona de joc.

Functia Lock and Pop Bonus

Tn Free Spins, dacd una sau mai multe role sunt umplute cu simboluri Sticky Prize
in timpul unei rotiri, se activeaza pozitiile corespunzatoare de pe randul de jos,
fiecare dezvaluind o alta functie Lock and Pop Bonus aleatorie.

Deasupra zonei de joc cu 5 role si 3 randuri si sub aceasta, se gasesc doua randuri
suplimentare: randul de sus este pastrat pentru colectia de valori ale simbolurilor
Sticky Prize de pe fiecare rola in timpul Free Spins, iar randul de jos este rezervat
pentru functiile Lock and Pop Bonus.




O functie Lock and Pop Bonus este activa doar in rola corespunzatoare. Cand
functia se incheie, simbolurile Sticky Prize sunt eliminate de pe role, iar valorile lor
se adauga la colectia de pe randul de sus; pozitia functiei de pe randul de jos se
inchide si incepe rotirea urmatoare (daca au mai ramas rotiri in contorul Free
Spins).

Daca se activeaza mai multe functii Lock and Pop Bonus in aceeasi rotire, acestea
se joaca de la rola din extremitatea dreapta. Rundele Free Spins se reiau doar
dupa incheierea tuturor functiilor Lock and Pop Bonus activate in rotirea
respectiva.

Se acorda o functie Lock and Pop Bonus pentru fiecare rola de jos pe rotire.
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Functia Magnet copiaza valorile simbolurilor Sticky Prize
prezente pe rolele adiacente pe verticala rolei Magnet pe
ambele parti. Fiecare valoare copiata este adaugata la pozitia
corespunzatoare de pe propria rola.

Pentru fiecare pozitie de pe propria rola, functia Super Magnet
copiaza valorile simbolurilor Sticky Prize din aceeasi pozitie de
pe toate celelalte role. Aceste valori copiate sunt adaugate la
pozitia corespunzatoare de pe rola Super Magnet.

Functia Topper gaseste simbolul Sticky Prize cu cea mai mare
valoare de pe propria rola si copiaza aceasta valoare. Valoarea
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copiata inlocuieste valoarea fiecarui simbol Sticky Prize de pe
aceasta rola.

Functia Blaster adauga o valoare aleatorie de 1 sau de 2 ori
miza la toate simbolurile Sticky Prize de pe propria rola.
Valorile simbolurilor Sticky Prize de pe aceasta rola se adauga
la colectia de pe randul de sus, dupa care 3 pozitii goale
aleatorii din orice loc de pe role se completeaza cu valoarea
Blaster.

Functia Duplicator genereaza o a doua zona de joc cu toate
simbolurile Sticky Prize de pe role reproduse pe aceasta si 3
role suplimentare fara niciun simbol pe ele. Zona de joc
duplicata se roteste pe orizontala.

Daca aceasta zona de joc duplicata se opreste peste cea
existenta, simbolurile Sticky Prize duplicate pot umple rolele
goale sau pot fi plasate peste simbolurile Sticky Prize deja
prezente pe role; in acest caz, valorile ambelor simboluri se
aduna.

Functia Big Bang dubleaza valoarea tuturor simbolurilor Sticky
Prize de pe propria rola. Aceste valori dublate sunt adaugate la
colectia de pe randul de sus. Apoi, noua valoare totala din
colectia de pe randul de sus este si ea dublata.

Functia Super Collector colecteaza valorile tuturor simbolurilor
Sticky Prize de pe rola sa, adaugandu-le la colectia de pe randul
de sus. Valorile totale colectate in toate celelalte colectii de pe
randul de sus sunt adaugate apoi la colectia din randul de sus a
acestei functii.

Functia Hammer colecteaza valorile tuturor simbolurilor Sticky
Prize de pe propria rola si le adauga la colectia din randul de
sus. Noua valoare a colectiei este adaugata apoi la fiecare
pozitie de pe rola Hammer.

Tn final, noile valori ale simbolurilor Sticky Prize din aceast3 rol3
se adauga din nou la colectia din randul de sus.



Free Spins se joaca la aceeasi miza ca runda in care s-a activat optiunea Free
Spins, iar Free Spins se incheie cand contorul Free Spins ajunge la 0 si nu mai sunt
functii Lock and Pop de jucat. La finalul Free Spins, simbolurile Prize ramase pe
role sunt colectate in colectia din randul de sus, iar castigul total din Free Spins
(valoarea totala a premiilor din colectia de pe randul de sus, deasupra zonei de
joc, inmultita cu valoarea mizei) se adauga la orice castig obtinut in runda in care
s-a activat optiunea Free Spins si se revine la runda care a activat Free Spins.

Buy Feature
Free Spins se poate activa cu Buy Feature pentru de 60 de ori valoarea mizei.

Cand se activeaza Free Spins cu Buy Feature, se joaca o rotire gratuita in jocul
principal fara a se obtine o linie de castig, garantandu-se acordarea a cel putin 6
simboluri Prize.

Restituirea la jucator

Procentul teoretic de restituire la jucator pentru acest joc este de 93,98%.
Procentul teoretic de restituire la jucator in Buy Feature este de 94,05%.
Parierea

Pentru a juca, trebuie sa aveti fonduri suficiente pentru a acoperi miza. SOLD
disponibil este afisat pe ecran.

SOLD

500,00

Pentru a incepe sa jucati, selectati intdi miza. Atingeti/dati clic pe ,+” sau ,,-”
pentru a creste sau reduce miza ori atingeti/dati clic pe valoarea mizei din mijloc
si selectati o valoare din lista derulabila. Retineti ca miza selectata se va aplica la
fiecare invartire. Daca soldul devine insuficient pentru a juca, miza va fi redusa
automat la cea mai mare valoare posibila.

MIZA

- 1 g |



Miza minima: 0,2
Miza maxima: 500

Dupa ce ati ales miza, atingeti/dati clic pe butonul ROTIRE.

Tn timpul unei invartiri, puteti folosi butonul STOP pentru a opri mai rapid rolele
daca este posibil.

Pentru a folosi Buy Feature, atingeti/dati clic pe butonul BUY FEATURE. in panoul
Buy Feature, puteti selecta miza pe invartire folosita pentru a calcula costul total
pentru Buy Feature si castigurile.

BUY.

FEATURE

Joc automat
Jocul automat va permite sa repetati miza selectata in cate runde de joc doriti.

Pentru a porni Jocul automat, selectati miza dorita dupa care atingeti/dati clic pe
butonul Joc automat.
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Tn panoul Joc automat, puteti incepe Jocul automat prin selectarea numarului de
runde in care doriti ca pariul dvs. sa fie repetat.
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Numarul de runde Joc automat selectate va fi afisat pe butonul Joc automat.
Numarul de runde Joc automat ramase va fi actualizat dupa ce functia Joc
automat incepe.

& Joc automat

RUNDI RUNDE

Miza totala pentru Jocul automat se calculeaza prin inmultirea numarului de
runde de Joc automat cu valoarea mizei si apare sub fiecare optiune de Joc
automat. Miza ramasa pentru Jocul automat este si ea afisata sub optiunea de Joc
automat selectata dupa inceperea Jocului automat.

Rundele de joc automat vor continua pana in momentul in care se atinge numarul
de runde de Joc automat ales de dvs., pana cand decideti sa opriti functia Joc
automat atingdnd/dand clic pe STOP sau pana cand se activeaza runda Free Spins.

STOP

Cand Jocul automat este oprit, puteti sa il porniti din nou cu pariul si numarul de
runde selectate anterior atingand/dand clic pe REPETARE.

REPETA

Pariurile nu pot fi modificate cat timp ruleaza functia Joc automat. Pentru a
modifica pariurile, trebuie sa opriti functia Joc automat.

Alte comenzi

BUTON FUNCTIE

6 Atingeti/dati clic pe butonul TABEL DE PLATI, pentru a vedea combinatiile
¥  castigatoare si platile.



BUTON FUNCTIE

Atingeti/dati clic pe butonul SUNET pentru a activa sau dezactiva sunetele

@ din joc. Aveti si optiunea de a utiliza glisorul pentru a regla volumul
sunetelor din joc. Este posibil ca butonul si/sau glisorul sa nu fie

Q disponibile pe anumite dispozitive.
Atingeti/dati clic pe butonul SETARI pentru a deschide un meniu cu setari
care pot fi modificate de utilizator:

» Toate sunetele: activeaza sau dezactiveaza sunetele din joc. De
asemenea, puteti utiliza glisorul pentru a regla volumul sunetelor
din joc daca optiunea este disponibila pe dispozitivul dvs.

» Efecte joc si muzica: activati sau dezactivati efectele din joc sau
muzica. Aveti si optiunea de a folosi glisoarele pentru a ajusta
volumul.

« Viteza de joc: Selectati viteza de rotire doritd - OBISNUITA, ROTIRE
RAPIDA sau ROTIRE SUPER RAPIDA. Aveti si optiunea de a da clic pe

Q butonul ROTIRE RAPIDA, daca optiunea este disponibila pe

& dispozitivul dvs., pentru a trece de la viteza OBISNUITA la RAPIDA,
de la RAPIDA la SUPER RAPIDA si de la SUPER RAPIDA Tnapoi la
OBISNUITA.
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o Ecran de introducere: activeaza sau dezactiveaza ecranul de
introducere.

« Bara de spatiu pentru a roti / a opri rotirea: activeaza/dezactiveaza
optiunea de a incepe sau de a opri o rotire cu ajutorul barei de
spatiu.

Atingeti/dati clic pe butonul ISTORIC JOC, pentru a vedea rundele de joc
finalizate si rezultatele acestora.

Atingeti/dati clic pe butonul CUM SE JOACA, pentru a accesa regulile
jocului.

Atingeti/dati clic pe butonul ECRAN COMPLET, pentru a intra in modul de
ecran complet sau atingeti/dati clic pe INCHIDE ECRAN COMPLET pentru a
iesi din acest mod.
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Limba

Puteti modifica limba jocului din setari. Daca traducerile jocului nu corespund, se
aplica limba jurisdictiei.

Pariere responsabila

Butonul PARIERE RESPONSABILA va permite s& accesati pagina care prezinta
politica de joc responsabil. Aceastad pagina ofera informatii si linkuri utile despre
comportamentul corect la jocurile online si va arata cum sa setati limitari
sesiunilor jocului dvs.
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Runde de joc neterminate

Orice runda de joc neterminata se decide automat dupa o perioada de
inactivitate.

n cazul unei probleme hardware/software, toate pariurile afectate sunt anulate si
returnate.

Numar joc
Fiecare rundd a jocului este identificatd de un NUMAR JOC unic.

Acest numar reflecta momentul inceperii rundei jocului in format GMT prin
ord:minute:secunde. Va rugam utilizati acest numar al jocului pentru referinta
(sau efectuati o captura de ecran a numarului jocului) in cazul in care doriti sa
contactati serviciul de asistenta pentru clienti referitor la o runda anume.

Taste de comanda rapida

Tastele de comanda rapida pot fi folosite pentru a executa rapid functii utile din
joc.

TASTA FUNCTIE

Cand este cazul, tasta ESC poate fi folosita pentru:
ESC
o Alesi din modul ecran complet.



TASTA FUNCTIE

o Ainchide o fereastra pop-up deschisa (Istoric joc, Cum se
joaca, Setari etc.).

Cand este cazul, tasta BARA DE SPATIU poate fi folosita pentru:

Tncepeti o rotire (daca optiunea ,Bard de spatiu pentru a roti /
a opri rotirea” este activata).

o A omite mai rapid anumite animatii la finalul rundei de joc
daca este posibil.

BARA DE
SPATIU

Terminologia jocului

Termen in limba engleza Termen tradus

Wild Joker

Lock and Pop Bonus Blocare si spargere
Prize Premiu

Sticky Prize Premiu persistent
Free Spins Rotiri gratuite

Buy Feature Cumparare functie
Big Win Castig mare

Mega Win Mega castig

Super Mega Win Super mega castig
Retrigger Redeclansare

Adder Functie de adaugare
Magnet Magnet

Super Magnet Super Magnet
Topper Identificator valoare maxima
Blaster Majorare valoare
Duplicator Duplicare

Big Bang Marea explozie
Super Collector Super colector

Hammer Ciocan



