
DJ Psycho 

Tabelul de plată 

CLUSTER PAYOUT 

 

Câștigurile Cluster se obțin cu trei sau mai multe simboluri similare, alăturate pe orizontală 

și/sau verticală. 

După un Cluster câștigător, simbolurile câștigătoare vor fi distruse, permițând apariția altora noi. 

CROSSED SYMBOLS 

 

De fiecare dată când un simbol este transformat de una dintre funcțiile enumerate mai jos, 

simbolul respectiv primește o a doua valoare. 

La prima transformare, orice simbol care oferă o plată medie se transformă într-un simbol 

suplimentar cu plată medie. 

La prima transformare, orice simbol care oferă o plată mică se transformă într-un simbol 

suplimentar cu plată mică. 



Dacă simbolul nou format se transformă din nou, acesta devine un simbol Wild. 

xKNOB 

 

Simbolul xKnob se transformă într-un simbol Wild și adaugă o valoare de minimum +1 la 

multiplicatorul global, care afectează toate câștigurile. 

Valoarea obținută este persistentă în Psycho Spins. 

BREAK 

 

Simbolul BREAK își oferă lui însuși și simbolurilor învecinate (stânga, dreapta, jos și sus) o 

valoare de simbol selectată suplimentară. 

Simbolurile care oferă plăți medii se transformă în simboluri suplimentare cu plăți medii, 

denumite simboluri Crossed. 

Simbolurile care oferă plăți mici se transformă în simboluri suplimentare cu plăți mici, denumite 

simboluri Crossed. 

 

 

 



BITE 

 

Simbolul BITE își oferă lui însuși și simbolurilor învecinate pe diagonală o valoare de simbol 

selectată suplimentară. 

Simbolurile care oferă plăți medii se transformă în simboluri suplimentare cu plăți medii, 

denumite simboluri Crossed. 

Simbolurile care oferă plăți mici se transformă în simboluri suplimentare cu plăți mici, denumite 

simboluri Crossed. 

DROP 

 

Simbolul DROP se activează doar dacă sunt 2 astfel de simboluri pe zona de role. 

Dacă este prezent un singur simbol DROP, acesta este considerat drept „simbol mort”. 

Dacă se obțin 2 simboluri DROP, este selectată cea mai scurtă cale între ele și toate simbolurile 

de pe această cale se transformă într-un al doilea simbol. 

 

 

 



xBPM 

 

Simbolul xBPM se transformă într-un simbol Wild când apare și va dubla mărimea fiecărui 

simbol care se găsește pe acel rând. 

BEAT BAR 

 

Beat Bar urmărește progresul multiplicatorilor pe toate simbolurile colorate. 

La fiecare conectare a unui simbol colorat, se adaugă +1 la culoarea respectivă. 

Beat Bar se resetează pentru fiecare rundă de joc din jocul de bază. 

La fiecare rotire, se aleg între 1 și 5 culori ca declanșatoare de rotiri gratuite. 

Beat Bar devine persistent în timpul avalanșelor, în timpul Geez Spins și Psycho Spins, până la 

plasarea unui pariu nou. 

 

 



GEEZ SPINS 

 

În jocul de bază, dacă una sau mai multe culori alese obțin un multiplicator x3, se declanșează 

Geez Spins cu 5 rotiri inițiale. 

Culoarea sau culorile respective trebuie să aibă activate rotirile gratuite pe Beat Bar pentru a 

declanșa Geez Spins. 

Obținerea unui multiplicator x3 pentru orice alt simbol colorat va oferi 2 rotiri suplimentare. 

PSYCHO SPINS 

 

Obținerea unui multiplicator x5 pentru TOATE simbolurile colorate în Geez Spins va declanșa 

Psycho Spins. 

Dacă se obține un multiplicator x5 pentru toate culorile din jocul de bază, se acordă 17 rotiri în 

Psycho Spins. 

În Psycho Spins, multiplicatorul general este persistent și de fiecare dată când se obține se 

garantează un simbol de funcție în avalanșa următoare. 



BOOSTED xBET 

 

Pentru un cost suplimentar de 235%, există o probabilitate de 3 ori mai mare ca jucătorul să 

obțină Geez Spins și de 7 ori mai mare să obțină Psycho Spins. 

Această situație nu se aplică în cazul modurilor bonus. 

Plata pentru fiecare simbol nu este afectată. 

REMIXED 

 

Plata maximă a jocului este de 25420 pariul de bază. 

Când câștigul total depășește această sumă, runda de joc se va încheia și se acordă de 25420 

pariul de bază. 

 

 



Reguli joc 

DJ Psycho este un joc slot video cu următoarele funcții: 

● - Crossed Symbols 

- xKnob 

- Break 

- Bite 

- Drop 

- xBPM 

- Beat Bar 

- Boosted xBet 

- GEEZ Spins 

- PSYCHO Spins 

- REMIXEDUn slot cu 4 role, 4 rânduri cu 16 simboluri. 

● Numărul maxim simulat de Geez Spins acordate: 15. 

● Numărul maxim simulat de Psycho Spins acordate: 17. 

● Randamentul teoretic pentru jucător la acest joc este de 94,09%. 

● Randamentul teoretic pentru jucător pentru caracteristicii Boosted xBet este 94,07%. 

● Revenirea teoretică la jucător pentru cumpărarea caracteristicii Geez Spins este 

94,26%. 

● Revenirea teoretică la jucător pentru cumpărarea caracteristicii Psycho Spins este 

94,22%. 

● Revenirea teoretică la jucător pentru cumpărarea caracteristicii Lucky Draw este 

94,27%. 

● Revenirea teoretică la jucător pentru cumpărarea caracteristicii Lucky Draw 2 este 

94,12%. 

● Plata maximă simulată este de 25420 de ori pariul (1:49000000 runde). 

● Când sunt declanșate muia multe funcții în aceeași avalanșă, ordinea va fi următoarea: 

xKnob, Break, Bite, Drop, xBPM. Funcțiile sunt declanșate de la stânga la dreapta și de 

sus în jos. 

● Un simbol Wild înlocuiește orice alt simbol. 

● Un simbol Wild substituie pentru cea mai bună combinație câștigătoare posibilă conform 

tabelului de plată. 

● Combinațiile câștigătoare și plățile se fac în conformitate cu tabelul de plată. 

● Se utilizează diferite configurații de role, în funcție de modul jocului (joc principal sau 

oricare dintre modurile bonus). 

● Toate valorile de plată ale simbolurilor din tabelul de plăți sunt afișate în aceeași 

monedă cu pariul plasat. 

● O defecțiune anulează toate câștigurile. 

● Defecțiune la hardware-ul/software-ul de joc; toate pariurile afectate sunt rambursate. 

● Rundele de joc neterminate în 90 de zile vor fi închise automat. Orice câștiguri 

acumulate în timpul rundei de joc respective vor fi plătite. Aceste runde nu se pot rejuca. 



● Redare automată redă jocul un anumit număr de runde selectate sau atunci când oricare 

dintre criteriile de setare avansate sunt îndeplinite. 

● Când se schimbă setările de redare automată în timpul unei runde de joc, toate setările 

vor intra în vigoare la încheierea rundei de joc sau a caracteristicii. 

● Unele caracteristici de redare automată pot fi obligatorii pentru anumite jurisdicții. 

 


