El Paso Gunfight xNudge
Stance

Alege configurarea rolelor preferata.

Configuratia 4-3-3-3-2 este mai putin volatila, cu simbolul Deputy Badge pe prima rola si
simbolul Marshal Badge pe ultima rola.

Configuratia 2-3-3-3-4 este configuratia mai volatila cu simbolul Marshal Badge pe prima rola si
simbolul Deputy Badge pe ultima rola.

La declansarea Gunfight Spins, exista posiblilitatea de a alege configurarea in toate modurile,
cu exceptia Drunken Gundfiguth&amp;r... Spins.

Stoudenmire xNudge Wilds

Un simbol Wild cu inaltimea de 3 randuri exista pe rolele 2, 3 si 4 si se va intoarce intodeauna
pentru a deveni complet vizibil.

Pentru fiecare pas pe care il parcurge Stoudenmire Wild, multiplicatorul de castig creste cu 1.
Mai multi multiplicatori Wild se adauga unul la altul pentru un multiplicator Wild total.

Un simbol Wild inlocuieste orice alt simbol cu exceptia simbolurilor Scatter si Badge.

Deputy and Marshal raid
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Aterizarea Deputy Badge va converti toate simbolurile de valoare scazuta intr-un simbol cu
valoare scazuta aleatoriu, iar simbolul badge se va comporta ca acelasi simbol de valoare
scazuta.

Aterizarea Marshal Badge va converti toate simbolurile de valoare ridicata intr-un simbol de
valoare ridicata aleatoriu, iar simbolul badge se va comporta ca acelasi simbol de valoare
ridicata.

La aterizarea atat a Deputy Badge, cat si a Marshal Badge, se aplica aceleasi reguli de mai sus.
in plus, zona se deschide pana la 4-3-3-3-4 si cele doua simboluri badge se vor comporta ca
simboluri Wild.

GunFight Spins
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GUNFIGET SPINS

Aterizarea a 3 simboluri Scatters pe rolele din mijloc va declansa 8 Gunfight Spins.

Tnainte de a incepe modul, este posibil s& se aleaga Stance, aceleasi optiuni si reguli ca in jocul
principal.

In timpul rotirilor Gunfight, 3 simboluri Scatters vor deveni Jumping Wild, care va sari intr-o noua
pozitie pentru fiecare rotire.

Rotirile Gunfight pot fi upgradate la Deputy Gunfight Spins, Marshal Gunfight Spins si Drunken
Gundfiguth&amp;r... Spins.

Aterizarea Deputy Badge sau Marshal Badge acorda o rotire suplimentara pentru fiecare.
Aterizarea Stoudenmire Wild pe o rola cu un Jumping Wild ii va dubla multiplicatorul cu fiecare
Jumping Wild.

Deputy or Marshal Gunfight Spins

P GUNFIGHT SPINS

Declansat in jocul principal prin aterizarea a 3 simboluri Scatters pe rolele din mijloc si a unuia
dintre simbolurile Badge va declansa 9 rotiri. In Gunfight Spins, se declanseaza prin aterizarea
unuia dintre Badges.

La declansarea in jocul principal, se poate alege Stance, la declansarea in Gunfight Spins,
Stance va fi cea aleasa deja de catre jucator.



Tn timpul rotirilor Gunfight, 3 simboluri Scatters vor deveni Jumping Wild, care va sari intr-o nou3
pozitie pentru fiecare rotire.

Cand aterizeaza simbolul Badge, se aplica aceleasi reguli, cu adaugarea faptului ca simbolul
raméne in pozitie pentru restul caracteristicii si astfel declanseaza raidul pentru restul rotirilor.
Aterizarea Stoudenmire Wild pe o rola cu un Jumping Wild 1i va dubla multiplicatorul cu fiecare
Jumping Wild.

Drunken Figuth&r... Spins
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Declansarea in jocul principal prin aterizarea a 3 simboluri Scatters pe rolele din mijloc si a
ambelor Badges va acorda 10 rotiri. In Gunfight Spins, se declanseaza prin aterizarea ambelor
Badges in acelasi timp sau dupa ce una a fost blocata.

Cand este declansat, zona jocului se va deschide pana la 4-3-3-3-4.

Tn timpul rotirilor Drunken Gundfiguth&amp;r..., 3 simboluri Scatters si 2 Badge vor deveni
Jumping Wild, care va sari intr-o noua pozitie pentru fiecare rotire.

Aterizarea Stoudenmire Wild pe o rola cu un simbol Jumping Wild va dubla multiplicatorul sau
cu fiecare Jumping Wild. Pe langa aceasta, Jumping Wild va fi eliminat si va bloca Stoudenmire
Wild pe rola sa cu multiplicatorul pentru restul caracteristicii.

4 Dead in 5 Seconds
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in jocul principal, aterizarea tuturor celor cinci personaje, a Stoudenmire Wild si a 4 simboluri de
valoare ridicata va declansa o rerotire.

in rerotire, declansarea Stoudenmire Wild se va extinde pentru a acoperi cele 3 role din mijloc si
va ramane pentru rerotire, iar multiplicatorul sau va fi activ pana la plata rerotirii.



6 Feet Under
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Plata maxima a jocului este de 44.440 de ori pariul de baza.
Cand castigul total depaseste aceasta valoare, runda jocului se va incheia si se acorda de
44.440 de ori pariul de baza.

Reguli joc

El Paso Gunfight xNudge este un joc slot video cu urmatoarele functii:

- Stance

- Stoudenmire xNudge Wilds

- Deputy And Marshal Raid

- Gunfight Spins

- Deputy Or Marshal Gunfight Spins

- Drunken Gundfiguth&amp;r... Spins

- 4 Dead In 5 Seconds
Un joc video de tip ,slot machine” cu 5 role, 4-3-3-3-2 alternativ cu 2-3-3-3-4, cu 13 simboluri.
216 de modalitati de castig implicite (vezi tabelul de platé pentru mai multe informatii).
Un simbol Wild inlocuieste orice alt simbol cu exceptia simbolurilor Scatter si Badge.
Un simbol Wild substituie pentru cea mai buna combinatie castigatoare posibila conform
tabelului de plata.
O combinatie castigatoare se plateste de la stanga la dreapta.
Castigurile care coincid la mai multe combinatii sunt platite.
Combinatiile castigatoare si platile se fac in conformitate cu tabelul de plata.
Insigne care apar sub zona blocata a rolei, nu acorda rotiri suplimentare sau devin simboluri
Jumping Wild.
Se utilizeaza diferite configuratii de role, in functie de modul jocului (joc principal sau oricare
dintre modurile bonus).
Randamentul teoretic pentru jucator la acest joc este de 94,26%.
Randamentul teoretic pentru jucator pentru cumpararea caracteristicii GUNFIGHT este 94,44%.
Randamentul teoretic pentru jucator pentru cumpararea caracteristicii DEPUTY GUNFIGHT
este 94,43%.
Randamentul teoretic pentru jucator pentru cumpararea caracteristicii MARSHAL GUNFIGHT
este 94,38%.
Randamentul teoretic pentru jucator pentru cumpararea caracteristicii DRUNKEN
GUNDFIGUTH&amp;R... este 94,64%.



Randamentul teoretic pentru jucator pentru cumpararea caracteristicii 4 DEAD IN 5 SECONDS
este 94,25%.

Randamentul teoretic pentru jucator pentru cumpararea caracteristicii LUCKY DRAW este
94,43%.

Strategia optima pentru cel mai mare randament pentru jucator este alegerea Stance 4-3-3-3-2.
Deputy Badge declanseaza caracteristicile sale conectate numai daca aterizeaza pe rola cu 4
inaltimi in cele doua Stances obisnuite (4-3-3-3-2 si 2-3-3-3-4) si Marshal Badge declanseaza
doar caracteristici daca aterizeaza pe rolele cu 2 inaltimi, in orice alt caz sunt simboluri
neplatitoare si nu vor declansa caracteristicile Raid sau nu vor actualiza diferitele Gunfight
Spins.

Plata maxima simulata este de 44440 de ori pariul (1:40000000 runde).

O defectiune anuleaza toate castigurile.

Defectiune la hardware-ul/software-ul de joc; toate pariurile afectate sunt rambursate.

Toate statisticile jocurilor vor fi salvate timp de 6 luni.

Rundele de joc neterminate in 90 de zile vor fi inchise automat. Orice castiguri acumulate in
timpul rundei de joc respective vor fi platite.

Redare automata reda jocul un anumit numar de runde selectate sau atunci cand oricare dintre
criteriile de setare avansate sunt indeplinite.

Cand se schimba setarile de redare automata in timpul unei runde de joc, toate setarile vor intra
in vigoare la incheierea rundei de joc sau a caracteristicii.

Unele caracteristici de redare automata pot fi obligatorii pentru anumite jurisdictii.



