Misery Mining
Collapsing Mine

O zona de joc de 7x7 care incepe cu zona centrala de 3x3 este deschisa, iar restul sunt
blocate de bariere.

xBombs care explodeaza langa o barierd deplaseaza bariera cu 1 pas, marind zona de
joc.

Explozia unei xBomb in pozitie centrald deplaseaza toate barierele cu 1 pas.
O cadere noua poate fi declangatd de urmatoarele evenimente:

- O combinatie castigatoare.

- Explozie xBomb cand nu exista niciun castig.

- Daca nu s-a produs niciunul dintre evenimentele de mai sus si sunt prezente mai
putin de 3 simboluri Scatters, simbolurile Scatter ramase se vor transforma in xBombs
non-wild si vor declansa explozii xBomb.

Simbolurile castigatoare se platesc si sunt indepdartate Tnainte de declansarea
urmatoarei caderi, care va face toate simbolurile sa cada in jos, lasdnd goala pozitia
pentru noile simboluri care sa cada de sus.

Misery Freespins

3 simboluri Scatter sau cu 1 sau 2 simboluri Super Scatter declanseaza Misery
Freespins cu o zona de role de 3 x 3,4 sau 5 x 5 deschisa initial. Jucétorul poate alege
dintre doud moduri: Mouse mode si Rat mode.

Caracteristica incepe cu 8/10/12 rotiri respectiv in Mouse mode. Un Super Scatter
poate fi activat daca sunt active mai putin de 2 Super Scatter, acordand +2 rotiri
gratuite suplimentare.

In Rat mode, caracteristica incepe cu 3 rotiri. Activarea carutelor de monede sau
Super Scatter reseteaza numarul de rotiri la 3. Toate valorile sunt de ... ori pariul activ.

Randul de sus va dezvalui acceleratoare pentru fiecare rotire - Carute de monede,
Multiplicatori, Bombe, Super Scatters, Punga, Cufar, Sobolan sau Pitic. Un
accelerator este activat cand un Scatter sau un Super Scatter aterizeaza pe rola de sub
accelerator, cu exceptia Sobolan. Simbolurile Super Scatter au un multiplicator care



afecteaza toate acceleratoarele activate de acest simbol. Acceleratoarele pot fi activate
de mai multe ori intr-o singura rotire prin aterizarea mai multor simboluri Scatter pe
aceeasi rola.

Carute de monede

Cand este activata, valoarea carutei de monede se adauga la orice colectori laterali
situati cel mai aproape de acesta si actualizeaza castigul total. Actualizeaza si valoarea
totala de pe Scatter. Caruetele de monede reseteaza numarul de rotiri ramase pana la 3
n Rat mode.

Multiplicatori

Activarea unui accelerator de multiplicator peste un Super Scatter va creste
multiplicatorul aplicat la Super Scatter pentru restul jocului bonus. Valoarea
multiplicatorului se adaugd la multiplicatorul actual pentru Super Scatter.
Multiplicatorii vor multiplica orice valori colectate de acceleratoarele activate de
Scatter.

Bombe

Daca sunt activate, bombele vor cddea pe simbolul Scatter activat si vor deschide 8
pozitii inconjurdtoare. Dacd bomba este activata in pozitia centrald, bomba va exploda
toate pozitiile cu exceptia colectoarelor laterale si inferioare.

- Arunca 1n aer pozitiile blocate in zona rolelor.
- Activeaza colectoarele din coloanele laterale si din rdndul inferior.
Sac

Pe randul corespunzator, colecteaza toate valorile detinute de simbolurile Scatter si
valorile din orice colectoare laterale deschise apropiate de acesta. De asemenea,
actualizeaza castigul total cu valoarea colectatd si adauga aceasta valoare la valoarea
Scatter care a activat acceleratorul.

Cufar

Colecteaza toate valorile detinute de simbolurile Scatter in zone rolelor si valorile din
orice colectoare laterale deschise pe o distantd de 3 role si actualizeaza castigul total.



Pitic

Simbolul Pitic se va lipi pe cel mai jos simbol Scatter de declansare, care nu mai poate
declansa alte acceleratoare cu exceptia carutelor de monede si daca Piticul este blocat
pe un Super Scatter, acesta va colecta si multiplicatori. Colecteaza toate valorile din
zona rolelor si valorile din orice colectoare laterale deschise pe o distanta de 3 role,
pentru rotirile curente si cele ramase.

Sobolan

Apare numai pe rolele de acceleratoare 1 si 7. Cand simbolul Sobolan aterizeaza,
coboara peste colectoarele de pe aceeasi rola si adauga toate valorile peste care trece
spre un Colector nedeschis si 1l deschide, iar daca toate sunt deschise va cobori pana
la Colectorul inferior.

Super Scatter

Apare numai pe rolele de acceleratoare 2 si 6. Daca este activat, sare intr-o pozitie
aleatorie din zona rolelor active. In Mouse mode, adauga +2 freespins. In Rat mode,
reseteaza numarul de rotiri la 3.

Colectoarele laterale

Colectoarele laterale pot fi activate de simbolurile Bomba si Sobolan. Cand un
Colector lateral este activat, poate interactiona cu alte caracteristici, cum ar fi Pitic,
Sac de bani si Cufar. Cand este inactiv, Colectorul lateral poate interactiona doar cu
acceleratoarele Caruta de monede.

La fiecare rotire, daca este activat Coletorul lateral, valoarea de pe acesta se adauga la
castigul total.

Colectoarele inferioare

Colectoarele inferioare pot fi activate de simboluri Bomba sau, pe rolele 1 si 7, de
Sobolan. Cand un Colector inferior este activat, acesta va colecta toate valorile
detinute de simbolurile Scatter si Colectoarele laterale de pe aceeasi rola pentru
fiecare rotire.

La fiecare rotire, daca este activat Colectorul inferior, acesta se adauga la castigul
total.



xBomb Wild Multiplier

Un simbol xBomb Wild inlocuieste orice simbol, cu exceptia simbolurilor Scatter si
Super Scatter.

O xBomb care explodeaza elimina simbolurile invecinate, cu exceptia simbolurilor
Scatter si Super Scatter, iar alte simboluri xBomb vor creste multiplicatorul castigului
cu unu pentru urmatoarea cadere.

Orice bariere adiacente se vor indeparta cu un 1 pas de xBomb. Daca xBomb este in
pozitie centrald, aceasta va indeparta toate barierele cu 1 pas. Zona maxima a rolelor
estede 7 x 7.

Toate xBombs vor exploda inainte de urmatoarea cadere.

Un simbol xBomb Wild va exploda cand existd un castig, indiferent daca face sau nu
parte din castig. Va exploda, de asemenea, si va declansa o noud cadere daca nu exista
castig.

xBomb Mining

Daca nu sunt prezente castiguri sau simboluri xBomb Wild si numarul de simboluri
Scatter este mai mic de 3, toate simbolurile Scatter si Super Scatter ramase se vor
transforma in xBombs non-Wild, declansand o noua cadere si mutand barierele si vor
creste multiplicatorul cu 1 pentru caderile urmatoare.

Le Grand Jaune
Plata maxima a jocului este de 70.000 de ori pariul de baza.

Cand castigul total depaseste aceasta valoare, runda jocului se va incheia si se acorda
de 70.000 de ori pariul de baza.

Reguli joc

Misery Mining este un joc slot video cu urméatoarele functii:

e - Collapsing Mine
- Misery Freespins
- xBomb Wild Multiplier
- xBomb Mining
- Le Grand JauneUn joc video de tip ,,slot machine” cu 7 role, 7 randuri cu 12
simboluri.

e De la 27 pana la 823.543 modalitati de castig.



Un simbol xBomb Wild inlocuieste orice simbol, cu exceptia simbolurilor
Scatter si Super Scatter.

Un simbol Wild substituie pentru cea mai buna combinatie castigatoare posibila
conform tabelului de plata.

O combinatie castigatoare se plateste de la stinga la dreapta.

Castigurile care coincid la mai multe combinatii sunt platite.

Combinatiile castigatoare si platile se fac in conformitate cu tabelul de plata.
Se utilizeaza diferite configuratii de role, in functie de modul jocului (joc
principal sau oricare dintre modurile bonus).

La inceputul modurilor Bonus, jucitorul poate alege Rat sau Mouse mode. In
Rat mode, rotirile ramase sunt resetate la 3 de fiecare data cand este activat un
accelerator: carutd de monede sau Super Scatter.

Plata maxima simulata este de 70000 de ori pariul (1:65000000 runde).
Randamentul teoretic pentru jucator la acest joc este de 94,04 % - 94,05 %.
Randamentul teoretic pentru jucdtor pentru cumpararea caracteristicii 3 Scatter
Misery Freespins este 94,40 % - 94,45 %.

Randamentul teoretic pentru jucator pentru cumpararea caracteristicii 4 Scatter
Misery Freespins este 94,59 % - 94,78 %.

Randamentul teoretic pentru jucator pentru cumpararea caracteristicii 5 Scatter
Misery Freespins este 94,61 % - 94,92 %.

Randamentul teoretic pentru jucdtor pentru cumpararea caracteristicii Lucky
Draw este 94,53 % - 94,80 %.

Returnarea optima la jucator este realizata prin alegerea modului bonus Mouse
Mode.

Toate valorile de plata ale simbolurilor din tabelul de plati sunt afisate in
aceeasi moneda cu pariul plasat.

O defectiune anuleaza toate castigurile.

Defectiune la hardware-ul/software-ul de joc; toate pariurile afectate sunt
rambursate.

Rundele de joc neterminate in 90 de zile vor fi inchise automat. Orice castiguri
acumulate in timpul rundei de joc respective vor fi platite.

Redare automata reda jocul un anumit numar de runde selectate sau atunci cand
oricare dintre criteriile de setare avansate sunt indeplinite.

Cand se schimba setarile de redare automata in timpul unei runde de joc, toate
setdrile vor intra in vigoare la incheierea rundei de joc sau a caracteristicii.
Unele caracteristici de redare automata pot fi obligatorii pentru anumite
jurisdictii.

Cand jucati cu criptomonede, jocul neterminat se rotunjeste si situatiile se vor
reseta automat dupa 24 de ore. Orice castiguri acumulate in timpul acestei
runde vor fi platite.



