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Prezentare generala

Bine ai venit in inima junglei, unde un templu antic isi tine ascunse scretele, iar
bogatiile nestuite sunt pazite de un tigru fioros. Jungla verde, luxurianta este scena aventurii
si cu fiecare rotire, jucatorul este cu un pas mai aproape de a descoperi bogatia ascunsa a
templului.

.Fire Temple: Hold and Win” este un joc video de tip ,slot machine” cu o grila de 5x4
role, 30 de linii de plata si ofera numeroase oportunitati pentru ca jucatorul sa descopere
comori ascunse.Clasicul joc bonus Hold and Win este condimentat cu o invartire incitanta
a mecanicii de deblocare a randurilor. Jucatorul deblocheaza randurile adunand simboluri
Bonus si Mistery pe rolele active. Randul de sus acorda sansa unui castig mare cu o
recompensa aleatorie de valoare mare, in timp ce campul complet de simboluri Bonus
deblocheaza incredibilul Royal Jackpot. Dar aventura nu se opreste aici. in jocul bonus,
exista si simboluri Jackpot si Mistery in jos, care adauga si mai multa intriga si aventura
jocului. Pe langé acestea, Rotirile Gratuite, care contin exclusiv simboluri cu valoare ridicata
pe role, si caracteristica Focul din Templu cresc sansele de castiga premiul cel mare!

Versiunea desktop Versiunea mobila
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Informatii generale

Tipul jocului: Joc de tip ,slot machine”
Tipul rolelor: Role rotative
Role, linii: 5 role, 4 randuri, 30 linii.

Valori implicite ale
monedelor (RON):

Pariul total = valoarea monedei *
10

0,01-0,02-0,03-0,04-0,05-0,06-0,07-0,08-0,10 - 0,20
-0,30-0,40-0,50-0,75-1,00-2,00-2,50 - 3,75 - 5,00

Pariu implicit Min/Max
(RON):

0,20/100,00

Valori implicite ale
Rundelor gratuite:

Rundele cu Rotiri Gratuite se joaca cu ultimul pariu setat.
Rundele Jocului Bonus se joaca cu ultimul pariu setat.

Caracteristicile jocului

Simbolul Wild
Simbolul Scatter
Simbolul Bonus
Simbolul Mystery

Jocul Bonus Hold and Win
Deblocarea randurilor
Jackpoturile pentru Jocul Bonus
Caracteristica Focul din Templu
Rotirile Gratuite

Informatii privind plata

Randament pentru
jucatori (%):

95,70%; 94,70%; 92,70%

Plata maxima observata

in decursul a 50 de 11170
miliarde de rotiri:
Frecventa aparitiilor (%): | 16,23%

Volatilitatea:

8,73 — medie-mare

Limitari

Limite pentru jucatori:

Reglementat de PlayBack, sistemul administrativ de back-end
de la Playson.
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Altele: e Joc pentru amuzament
e Valori variabile ale pariului

Informatii tehnice

ID-ul jocului:

Desktop fire_temple

Mobil fire_temple_mob

Rezolutia ecranului 1280x720 pentru versiunea desktop si 1280x720 pentru

versiunea de mobil
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Tema si grafica jocului

Evenimentele jocului se deruleaza in inima junglei dese, luxuriante. in fundal, se
inalta un templu antic, scaldat in stralucirea incantatoare a luminilor si focului. Contractul
dintre lumina templului si jungla verde si intunecata din jur creeaza o atmosfera de mister si
atractie. Copacii inalti incadreaza templul, facand intreaga scena si mai captivanta.

Personajul principal al acestei aventuri in jungla este un tigru majestuos, care
serveste drept simbol Wild. Prezenta tigrului intruchipeaza puterea junglei. Simbolul Bonus
ia forma unei mingi de foc incinse, oferind cheia pentru deblocarea jocului bonus si
caracteristica sa incitanta de deblocare a randurilor. Simbolul Scatter este chiar enigmaticul
templu, un portal spre modul Rotiri Gratuite, unde asteapta bogatii neinchipuite. in plus, jocul
contine simboluri de animale, fiecare reprezentand inima junglei: un urs negru fioros, un cerb
gratios, un taur puternic, un lup viclean si o pantera robusta. Aceste simboluri completeaza
peisajul bogat al jocului, dand viata diverselor fapturi ale junglei.

Acompaniamentul muzical este elaborat cu grija pentru a inspira si trezi un sentiment
al armoniei, invitandu-te sa te alaturi calatoriei si sa explorezi secretele junglei si templului
antic. Acesta completeaza perfect ambianta mistica a jocului, adaugand profunzime
experientei generale.

Fiecare aspect al jocului a fost conceput si finisat cu meticulozitate. Combinatia dintre
elementele vizuale luxuriante, animatiile captivante si numarul mare de simboluri cufunda
jucatorul in atmosfera magica a templului sacru.
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Ecranul jocului
Rezolutia jocului este de 1280x720 de pixeli si cuprinde doua elemente principale:

zona de afisare video si panoul de joc.

Zona de afisare video
In aceastd zona sunt afisate rolele.

vV e T
1 FIRE TEMPLE

__ROYAL__
10000.00
— CRAND
1000.00

__CIASeR.
150.00

LAST WIN

0.00

Atunci cand optiunile ,Meniu de pariere” ( ), »oetari Joc automat” () si ,Meniu joc”

(E) sunt deschise, zona de afisare video este complet inlocuita. Cu un clic pe butonul ,X”

(), jucatorul poate reveni la afisarea rolelor.

CHOOSE YOUR BET

AUTOPLAY

Number of Spins

Loss Limit
® 5 10 || 25 .

Single Win Limit 100 250 500 999
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Panoul de joc

Panoul de joc este situat in partea de jos a rolelor pentru versiunea mobila [portrait].

Pentru versiunea desktop si pentru versiunea mobila [Peisaj], panoul de joc este situat in
partea dreapta, respectiv in partea de jos a rolelor. Acesta afiseazd numarul de credite
disponibile in contul jucatorului, dar si informatii despre pariu si castig.

Versiunea mobila [Portret] Versiunea mobila [Peisaj]

1000.00 — 1000.00 +

Versiunea desktop

- 1000.00 +

1000.00 g = o 0

Panoul de joc include si comenzile de joc, in care jucatorul ioate face urmatoarele:

sa schimbe pariul (facand clic/atingand butonul ,Meniu dﬁariere” );

sa roteasca rolele (facand clic/atingand butonul ,Rotire” );
sa inceapa o serie de rotiri in modul cu cea mai mare viteza, tindnd apasat butonul ,Rotire”.
seria de rotiri se opreste imediat cand jucatorul elibereaza butonul ,Rotire”.

sa configureze setarile avansate de Joc automat (facand clic/atingand butonul ,Joc automat” @ );

sa modifice setarile jocului (facand clic/atingand butonul ,Meniu joc” );
sa consulte Tabelul de plata (facand clic/atingand ,Meniu joc”, apoi butonul ,Informatii” );
sa modifice setarile de sunet (facand clic/atingand butonul ,Sunet” );

sa activeze si s& dezactiveze modul de rotire rapida (facand clic/atingénd butonul ,Rotire rapida” ).
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Jocul Principal

Versiunea desktop

Jucatorii pot selecta suma pariata inainte de a incepe runda de joc.
Un clic pe butonul Rotire declanseaza runda de joc.
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500.00 0.00 ——

Versiunea mobila

Jucatorii pot selecta suma pariata inainte de a incepe runda de joc.
Atingerea butonului Rotire declanseaza runda de joc.

Shicamr . oTooges -
FIRE TEMPLE a

" 1000.00

1000.00
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150.00

N -
~CI00ICR

[ 50.00

£30C38

20.00




Fire Temple: Hold and Win I> PLAYSON

Caracteristicile jocului

Simbolul Wild

Inlocuieste toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor Scatter si Bonus.
Apare in Jocul Principal si in timpul Rotirilor Gratuite. Platile pentru acest
simbol se efectueaza conform Tabelului de plata.

Simbolul Scatter

3 simboluri Scatter declanseaza 8 Rotiri Gratuite. 3 simboluri Scatter in
timpul Rotirilor Gratuite declanseaza 8 rotiri suplimentare. Simbolul
apare pe rolele 2, 3 si 4. Platile pentru acest simbol se efectueaza
conform Tabelului de plata.

Simbolul Bonus ' R,

6+ simboluri Bonus declanseaza Jocul Bonus. Plata este indicata pe (( ¥)
simbol, in moneda aferenta: valoarea pariului x1, x1,5, x2, x2,5, x3, x3,5, 1 X
x5, x7, x10, x15. ;
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Jocul Bonus
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6+ simboluri Bonus declanseaza Jocul Bonus. Toate simbolurile Bonus raméan pe role
in timpul Jocului Bonus. Se acorda 3 rotiri suplimentare la inceputul Jocului Bonus. Fiecare
nou simbol Bonus sau Mistery care aterizeaza pe rolele active reseteaza numarul de rotiri
suplimentare la 3. Jocul Bonus continua pana cand jucatorul epuizeaza rotirile suplimentare
sau toate cele 40 de celule de pe role indica simboluri Bonus. Atunci cand Jocul Bonus se
incheie, sunt insumate valorile tuturor simbolurilor Bonus de pe randurile active si se plateste
Castigul total.

Deblocarea randurilor

La inceputul Jocului Bonus, randurile 5, 6, 7, si 8 sunt blocate.

| 19.tolf
ROVAL.= & 148t00d

DUOULU .vl

e o
6/40

G RIAN D)

1000.00 t
IM/A') C R

150.00

CREDIT

548.00

Pot fi deblocate randuri suplimentare cu urmatorul numar de simboluri Bonus adunate pe
randurile active: randul al 5-lea — 10 simboluri Bonus, randul al 6-lea — 15 simboluri Bonus,
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randul al 7-lea — 20 de simboluri Bonus, randul al 8-lea — 25 de simboluri Bonus si randul de
sus — 30 de simboluri Bonus.

Randul de sus

Dupa deblocare, randul de sus acorda un castig ridicat aleatoriu: Mini x2, Minor, Mini x3,
Mini x5, Minor x2, Minor x3, Major, Major x2, Grand Jackpot.

__ROYAL__

1 40/40
CRIAND
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- DIATCR .
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o

[ 50.00 |

~—030630
20.00

A
CREDIT TOTAL WIN

732.00 30.00

Simbolul Mystery

Simbolurile Mistery apar numai in timpul Jocului Bonus si se
transforma aleatoriu in simboluri Mini, Minor, Major sau Grand
Jackpot. Tn timpul Jocului Bonus, mai multe simboluri Mystery pot
aparea pe role. Simbolurile Mystery se dezvaluie unul cate unul la
sfarsitul Jocului Bonus.




Fire Temple: Hold and Win I> PLAYSON

Caracteristica Focul din Templu

Orice simbol Bonus care aterizeaza pe role in timpul Jocului Principal sau al Rotirilor Gratuite
acorda o sansa de a declansa caracteristica Focul din Templu, care adauga simboluri Bonus
in cantitate suficienta (sau mai mare) pentru a declansa Jocul Bonus.

ROYAL

UOUVUL.0OU
AN O N

IGRAND!
1000.00
CIATER
150.00

Jackpoturile pentru Jocul Bonus

Aparitia aleatorie a urmatoarelor simboluri Bonus in X e ;J\
timpul Jocului Bonus declanseaza Jackpoturile

corespunzatoare: @‘WA ""D WW(OXR
Mini Jackpot = 20 x valoarea pariului \My) \\.*a)

[ J
e Minor Jackpot = 50 de pariuri

e Major Jackpot = 150 x valoarea pariului
[ J

Grand Jackpot = 1000 x valoarea pariului
uuu@@ ML,LJJ‘?
Colectarea tuturor celor 40 simboluri Bonus are ca rezultat \W M}

acordarea unui Royal Jackpot de 10.000 x valoarea
pariului.

& . r_,
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Rotirile Gratuite
3 simboluri Scatter in timpul Jocului Principal declanseaza 8 Rotiri Gratuite. 3 simboluri
Scatter in timpul Rotirilor Gratuite declanseaza 8 Rotiri Gratuite suplimentare. Activarea

Jocului Bonus este posibila in timpul modului Rotiri Gratuite.

Numai simbolurile cu nivel ridicat de plata, Bonus si Wild aterizeaza in Rotiri Gratuite:
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Formarea platilor

16 17 18 19 20
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Liniile de plata
Linii de plata: 30 de linii fixe.
Liniile de pariuri se platesc daca apar in succesiune din extrema stanga in extrema
dreapta.
Se plateste doar cel mai mare castig de pe linia de plata.

Castigurile simultane sunt cumulate.
Combinatiile castigatoare si platile se efectueaza conform Tabelului de plata.
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Tabelul de plata
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Suma
Simbol Combinatie Coeficient !n_Parlurlle de cagtlgatqarg
d linie daca pariul =
1 RON
“ (N [d
\ M'!!!, x1 20*Pariul Total 20,00
| A
Se plateste numai in
timpul Jocului Bonus
w&m x1 50*Pariul Total 50,00
| A
Se plateste numai in
timpul Jocului Bonus
MAJOR
& : x1 150*Pariul Total 150,00
Se plateste numai in
timpul Jocului Bonus
QRIAJN D x1 1.000*Pariul Total 1.000,00
\{ /!}
Se plateste numai in
timpul Jocului Bonus
Simbolul Bonus 15*Pariul Total 15,00
1 10*Pariul Total 10,00
7*Pariul Total 7,00
5*Pariul Total 5,00
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3,5*Pariul Total 3,50

3*Pariul Total 3,00

2,5*Pariul Total 2,50

2*Pariul Total 2,00

1,5*Pariul Total 1,50

1*Pariul Total 1,00
Se plateste numai in
timpul Jocului Bonus

X3 2*Pariul Total 2,00

x5 500 25,00

x4 100 5,00

x3 20 1,00

x5 200 10,00

x4 50 2,50

x3 10 0,50

x5 150 7,50

x4 40 2,00

x3 8 0,40
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x5 100 5,00
x4 35 1,75
x3 7 0,35
x5 75 3,75
x4 30 1,50
x3 6 0,30
x5 50 2,50
x4 25 1,25
x3 5 0,25
x5 15 0,75
AKQJ 6
x3 3 0,15

Informatiile de plata din Tabelul de plata sunt deja afisate la valoarea exacta in bani,
conform pariului jucatorului.
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Randomizarea
Generatorul de numere aleatorii (RNG)

Algoritmul utilizat pentru generarea de numere pseudo-aleatorii (PRNG) este DRGB
(Deterministic Random Bit Generator). Este utilizata implementarea securizata criptografic
(CSPRNG) din biblioteca OpenSSL versiunea 1.1.1f (lansatd pe 31 martie 2020). in plus, se
utilizeaza schimbarea periodica a parametrilor si reseedingul periodic.

OpenSSL vine cu o implementare implicita a RAND API, care se bazeaza pe modelul
DRBG, conform descrierii din NIST SP 800-90A Rev. 1. Biblioteca OpenSSL este evaluata
de Fondul de imbunatatire a tehnologiei din surse deschise, iar evaluarea securitatii poate fi
gasita la https://ostif.org/wp-content/uploads/2019/01/18-04-720-REP_v1.2.pdf.

Managementul defectiunilor

Daca un jucator incearca sa acceseze un joc folosind o sesiune invalidata (de
exemplu, ca urmare a inactivitatii sau a repornirii sistemului), este afisat un mesaj de eroare
in joc. Ulterior, jucatorul se poate conecta din nou si poate relua jocul. Stadiul jocului este
inregistrat in permanenta, pentru ca jucatorul sa poata relua jocul exact de unde I-a lasat.

In cazul unei erori HTTP, al unei probleme de retea sau al unei erori de server, va fi

X

afisat un mesaj de ,eroare tehnica”.

Informatii pentru jucatori

Jucatorii au in orice moment acces la reguli din cadrul jocului.

Simularea Jocului

O versiune demonstrativa a jocului este disponibila pe playson.com


https://doi.org/10.6028/NIST.SP.800-90Ar1
https://ostif.org/wp-content/uploads/2019/01/18-04-720-REP_v1.2.pdf
https://playson.com/
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