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95.75% - - 95.75%

SIMBOLURI SI FUNCTII SPECIALE

WILD

Simbolul WILD poate aparea pe orice rola, cu exceptia primei si ultimei role, indiferent de expansiunile
slotului. Simbolurile WILD primesc modificatori in functie de etapa de progres pe care a atins-o jucatorul.
Simbolurile Wild inlocuiesc toate simbolurile platitoare si sunt considerate simbolul care formeaza cea
mai lunga combinatie castigatoare pe un singur mod de castig.

PROGRESIE

Etapa 1 (etapa de start) este Macedonia, iar formatul slotului este 5x3. Progresul jocului incepe in
Macedonia. Bara de progres de deasupra rolelor se umple atunci cand apar simboluri scatter Aristotel.
Doar un singur simbol scatter Aristotel poate aparea pe role la o singura rotire.

Fiecare sectiune a barei simbolizeaza urmatoarea zona cucerita. Pentru a trece in Egipt, trebuie sa apara
10 simboluri Aristotel in total. Pentru a trece in Babilon, aveti nevoie de 20 de simboluri scatter Aristotel
n total. Pentru a ajunge la etapa finala (Persia), aveti nevoie de 30 de simboluri scatter Aristotel in total.
Pe scurt, pentru a trece la etapa urmatoare, sunt necesare 10 simboluri scatter Aristotel in fiecare dintre
cele 3 etape.

Cand indicatorul de progres ajunge la punctul final al fiecarei sectiuni a barei, jocul va transfera in zona
urmatoare. Harta din spatele rolei este pusa in evidenta si afiseaza progresul cuceririi, iar beneficiile care
vin odata cu aceasta sunt afisate Thainte de a trece la etapa urmatoare.

CUCERIREA EGIPTULUI
Cand se trece la Etapa 2 a nivelului de progres (Egipt), slotul se extinde in jos cu 1 rand suplimentar, avand
un format 5x4, cu 1.024 de MODURI de castig.

CUCERIREA BABILONULUI

Cand se trece la Etapa 3 a nivelului de progres (Babilon), slotul se extinde la dreapta cu 1 rand suplimentar,
avand un format 6x4, cu 4.096 de MODURI de castig. in plus, simbolurile WILD au acum sansa de a aparea
insotite de un multiplicator intre x2 si x5.

CUCERIREA PERSIEI

Cand se trece la Etapa 4 a nivelului de progres (Persia), slotul se extinde in jos cu 1 rand suplimentar,
avand un format 6x5, cu 15.625 de MODURI de castig. In plus, simbolurile WILD au acum sansa de a
rdmane in jocul normal pentru un numdr aleatoriu de rotiri, intre 1 si 5. in timpul bonusului Comoara lui
Alexandru, simbolurile WILD raman pe intreaga durata a functiei.

COMOARA LUI ALEXANDRU

Cand 3 simboluri scatter ROTIRI GRATUITE apar pe role, se activeaza Comoara lui Alexandru. Simbolurile
scatter Rotiri Gratuite pot apdrea pe rolele 1, 3 si 5 atunci cand grila slotului are forma 5x3 si 5x4 si pe
rolele 1, 3, 4 si 6 atunci cand grila are forma 6x4 si 6x5.



Simbolurile ROTIRI GRATUITE se intorc pe ecran, iar pe spatele lor apare un numar intre 1 si 7. Combinatia
numerelor de pe fiecare moneda este egala cu numarul de ROTIRI GRATUITE oferite pentru bonus. Prin
urmare, functia ROTIRI GRATUITE poate acorda intre 3 si 21 de rotiri in total.

Simbolurile scatter Aristotel nu apar in timpul rundei bonus Comoara lui Alexandru.

n timpul Comorii lui Alexandru, un simbol scatter ROTIRI GRATUITE poate apdrea pe role, ceea ce re-
declanseaza functia si adauga intre 1 si 7 ROTIRI GRATUITE suplimentare, in functie de numarul de pe
spatele simbolului ROTIRI GRATUITE. Doar unul singur poate aparea la un moment dat.
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PROGRESUL JOCULUI

Orice functii de progres din joc, inclusiv simbolurile blocate pe role care afecteaza rotirile ulterioare, se
salveaza pentru jocul dvs. la nivelul mizei la care jucati. Puteti avea niveluri diferite de progres la mize
diferite Tn acelasi joc, putdnd comuta intre ele prin schimbarea mizei. Daca vi se acorda rotiri gratuite
dintr-o campanie promotionala, orice progres din jocul principal, inclusiv orice simboluri blocate, va fi
salvat si va fi disponibil pentru a fi reluat ulterior la aceeasi miza, dupa ce rotirile gratuite s-au incheiat.
Retineti ca acest joc dinamic isi salveaza starea intotdeauna

Miza Totala
Miza Totala reprezinta totalul mizelor per linie. O puteti modifica oricand, folosind butoanele - sau +.

Rotiti Rolele
Daca jucati pe desktop, faceti clic pe butonul de rotire sau apasati bara de spatiu pentru a roti.

Roata Pariurilor
Dupa o rotire care are ca rezultat un castig de peste 0,10 GBP, butonul "Pariati" se activeaza,iar jucatorul
poate intra in jocul PARIERE pentru sansa de a de a-si mari castigul.

Roata Pariurilor ofera jucatorului cote reale si se joaca intotdeauna 100 % aleatoriu, cu 100% RTP.
Jucatorul poate configura Parierea folosind urmatoarele optiuni:

Apasarea butonului plus, mareste castigul potential pe scara si recalculeaza sansele rotii. Apasarea
butonului minus, scade castigul potential. Sectiunea verde a rotii afiseaza sansele exacte de castig.
Sectiunea rosie a rotii afiseaza sansele exacte de pierdere. Daca jucatorul decide sa apese butonul
Pariere, indicatorul din roata se va roti. Daca indicatorul se opreste in zona verde, jucatorul castiga
premiul evidentiat pe care I-a ales in prealabil. Daca indicatorul se opreste in zona rosie, Parierea se
incheie, iar jucatorul revine la jocul slot.

Jucatorul nu trebuie sa colecteze castigurile manual. Acestea se colecteaza automat dupa fiecare runda
de Pariere. Apasati butonul "Colectati" pentru a va colecta castigurile si a va intoarce la jocul slot.

Daca functia Pariere este inchisa, jucatorul nu se poate intoarce la functie decat daca va castiga o alta
runda n jocul slot. Functia Pariere este dezactivata pe durata jocului automat. Castigurile Jackpot nu pot
fi pariate.

Tipuri de jocuri generale
Verificati meniul de castiguri in tabelul de plati daca nu cunoasteti sigur tipul de joc.

Valorile fiecarui simbol, afisate fie pe pagina slotului, fie in paginile dedicate tabelului de Plati din meniul
de PIati, reprezinta multiplicatorii mizelor si nu creditele.



Valoarea premiului de pe o linie de plata este egala cu totalul mizei impartit la numarul de linii de plata,
Tnmultit cu multiplicatorul simbolului publicat in tabelul de plati. Cand pe mai multe linii de castig apar

mai multe castiguri, valorile totale ale castigului se insumeaza. Daca pe aceeasi linie de plata apare mai
mult de un castig, se plateste cel mai mare castig.

Exemplu: Miza totala este 2. Liniile de plata totale sunt 20. Multiplicatorul simbolului pentru 5 de-un fel
este 300. Castigul pentru 1 linie de plata cu acest simbol si de aceastd lungime va fi calculat astfel: 2 / 20
*300 = 30.

Valoarea premiului de pe o linie de plata intr-un joc cu linii multiple este egala cu miza inmultita cu
multiplicatorul simbolului publicat in tabelul de plati. Cand pe mai multe linii de castig apar mai multe
castiguri, valorile totale ale castigului se insumeaza. Daca pe aceeasi linie de plata apare mai mult de un
castig, se plateste cel mai mare castig.

Exemplu: Miza este 2. Multiplicatorul simbolului pentru 5 de-un fel este 20. Castigul pentru 1 linie de
plata cu acest simbol si de aceasta lungime va fi calculat astfel: 2 * 20 = 40.

Valoarea premiului dintr-o modalitate de castig sau un grup, intr-un joc de Modalitati sau Grupuri
Castigdtoare, este egala cu miza inmultita cu multiplicatorul simbolului publicat in tabelul de plati. Daca
apar castiguri multiple pe mai multe grupuri sau modalitati, valorile totale ale castigurilor se insumeaza.

Exemplu: Miza totald = 2. Multiplicatorul de castig al simbolului = 2. Castig = 2x2 = 4.

Orice castiguri cu Simbol Scatter vor fi platite in plus fata de orice alte castiguri ale simbolurilor care apar
la aceeasi rotire.

Va rugam sa retineti ca fiecare cont va permite sa jucati doar un singur joc in acelasi timp. De aceea, un
joc nu poate fi jucat pe mai mult de un dispozitiv, si nici mai multe jocuri simultan de pe acelasi
dispozitiv. In caz contrar, pot apdrea multiple erori.

Pentru o experienta optima de joc, se recomanda sa folositi cea mai recenta versiune de software.
Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.



